RDO (Remote Data Objects)




Los objetos y colecciones de datos remotos proporcionan el marco para utilizar código para crear y manipular componentes de un sistema de base de datos ODBC remoto. Los objetos y colecciones tienen propiedades que describen las características de los componentes y métodos de la base de datos que se usan para manipularlos. Al usar el marco de contención, se crean las relaciones entre los objetos y colecciones, y estas relaciones representan la estructura lógica del sistema de base de datos.

Los objetos y colecciones proporcionan distintos tipos de relaciones de contención: los objetos contienen cero o más colecciones, todas de diferentes tipos, y las colecciones contienen cero o más objetos, todos del mismo tipo. Aunque los objetos y las colecciones son entidades similares, la distinción diferencia los dos tipos de relaciones.

RDO sólo está admitido en sistemas operativos de 32 bits como Windows 95 y Windows NT. Para utilizar objetos de datos remotos, debe establecer una referencia a la biblioteca de objetos Microsoft Remote Data Object 2.0 en el cuadro de diálogo Referencias de Visual Basic.

En la siguiente tabla, el tipo de colección de la primera columna contiene el tipo de objeto de la segunda columna. La tercera columna describe qué representa cada tipo de objeto.

Colección

Objeto


Descripción

rdoConnections

rdoConnection

Una conexión abierta o 

asignada.

Ninguna


rdoEngine

El motor de base de 

datos remoto

rdoErrors

rdoError


Información acerca de 

errores ODBC.

rdoEnvironments
rdoEnvironment

Un conjunto lógico de 

objetos rdoConnection 

con un nombre de usuario 

y una contraseña comunes.

rdoColumns

rdoColumn

Una columna que forma parte de un objeto 

rdoResultset.

rdoParameters

rdoParameter

Un parámetro de un 

objeto rdoQuery o un 

objeto  rdoPreparedStatement.

Colección

Objeto


Descripción

rdoPreparedStatements
rdoPreparedStatements
Una definición de consulta 

almacenada (obsoleta).

rdoQueries

rdoQuery

Una definición de  consulta 

guardada.

rdoResultsets

rdoResultset

Las filas devueltas por una 

consulta.

rdoTables

rdoTable

Una definición de tabla.
rdoEngine

El objeto rdoEngine representa el origen de datos remoto. Como objeto de nivel superior, contiene todos los demás objetos de la jerarquía de Objetos de datos remotos (RDO).
El objeto rdoEngine es un objeto predefinido, por lo que no puede crear objetos rdoEngine adicionales y no es miembro de ninguna colección.

El objeto rdoEngine se utiliza para hacer referencia a la colección rdoEnvironments o para establecer valores predeterminados para los objetos rdoEnvironment de nueva creación. Cuando se crea un objeto rdoEnvironment, sus propiedades se inicializan en base a los valores predeterminados establecidos en el objeto rdoEngine.

Ejemplo : 

Este ejemplo establece varias propiedades del objeto rdoEngine y crea un objeto rdoEnvironment personalizado basado en estos nuevos valores predeterminados. Observe que mientras el código puede establecer una contraseña en un objeto rdoEnvironment, no se puede leer una vez establecida.

Dim en As rdoEnvironment

Private Sub Form_Load()

With rdoEngine

    .rdoDefaultLoginTimeout = 20

    .rdoDefaultCursorDriver = rdUseOdbc

    .rdoDefaultUser = "Fred"

    .rdoDefaultPassword = ""

End With

Set en = rdoEnvironments(0)

'

'
Volcar la colección actual rdoEnvironments 

'
y presentar, si es posible, las propiedades 

'
actuales

'

For Each en In rdoEnvironments

    Debug.Print "LoginTimeout:" & en.LoginTimeout

    Debug.Print "CursorDriver:" & en.CursorDriver

    Debug.Print "User:" & en.UserName

   ' (Sólo escritura) Debug.Print "Password:" & en.Password

Next

End Sub

Propiedades :

· RdoDefaultCursorDriver : devuelve o establece la biblioteca de cursores utilizada por el Administrador de controladores ODBC. Valor predeterminado ( rdUseIfNeeded

· RdoDefaultErrorThreshold : devuelve o establece un valor que indica el valor predeterminado de la propiedad ErrorThreshold de objetos rdoQuery. Esta propiedad no es necesaria en las versiones de SqlServer 6.x, dado que los errores de severidad < 10 disparan el evento InfoMessage.
· RdoDefaultLoginTimeOut : devuelve o establece un valor predeterminado que determina el número de segundos que el controlador ODBC espera antes de abandonar un intento de conectarse a un origen de datos. Valor predeterminado ( 15 sg.
· RdoDefaultUser : devuelve o establece el nombre de usuario predeterminado asignado a cualquier objeto rdoEnvironment nuevo. Valor predeterminado ( “”
· RdoDefaultPassword : devuelve o establece la contraseña predeterminada asignada a cualquier objeto rdoEnvironment nuevo. Valor predeterminado ( “”
· RdoLocaleID : devuelve o establece un valor que indica la configuración regional de la biblioteca RDO. La configuración regional determina qué idioma se utiliza cuando se generan mensajes de error de RDO. rdoLocaleID toma como valor predeterminado la configuración regional del sistema Windows cuando se inicializa el objeto rdoEngine. Si la DLL del idioma especificado no está presente en el equipo del usuario, RDO se establece como rdLocaleEnglish, lo cual no requiere una DLL independiente. Cuando esto ocurre, se coloca un mensaje informativo en la colección rdoErrors.
· RdoVersion : devuelve un valor que indica la versión de la biblioteca RDO asociada con el objeto. Esta versión tiene el formato #.#.####.
Métodos :

· RdoCreateEnvironment : crea un nuevo objeto rdoEnvironment. El objeto rdoEnvironment define un contexto de transacción, usuario y contraseña. Cuando se inicializa el rdoEngine, se crea automáticamente un rdoEnvironments(0) predeterminado con el nombre de usuario rdoDefaultUser y la contraseña rdoDefaultPassword. A diferencia de otros métodos que se usan para crear Objetos de datos remotos, rdoCreateEnvironment requiere que se suministren todas sus partes. Si nombre hace referencia a un objeto que ya es miembro de la colección rdoEnvironments, se producirá un error interceptable.

Sintaxis
Set variable = rdoCreateEnvironment(nombre, usuario, contraseña).

· RdoRegisterDataSource : introduce información de conexión para un origen de datos ODBC en el Registro de Windows.

    Sintaxis

    rdoRegisterDataSource DSN, controlador, silencio, atributos.

Eventos :
· InfoMessage : Se produce cuando se agregan mensajes informativos a la colección rdoErrors. Este evento se produce después de que RDO reciba un código de devolución SQL_SUCCESS_WITH_INFO del Administrador de controladores ODBC y llene la colección rdoErrors con los mensajes informativos. El evento InfoMessage se produce una vez por cada conjunto de mensajes informativos. Por tanto, si un método RDO genera varios mensajes informativos, este evento se desencadena una única vez, después de agregar el último mensaje a la colección.

rdoError

Cualquier operación que afecte a objetos de datos remotos puede potencialmente generar uno o más errores de ODBC o mensajes informativos. A medida que se produce cada error o se generan mensajes, se agregan uno o más objetos rdoError a la colección rdoErrors del objeto rdoEngine. Cuando una operación RDO posterior genera un error, se borra la colección rdoErrors y se agrega a la colección rdoErrors el nuevo conjunto de objetos rdoError. Las operaciones RDO que no generan ningún error no afectan a la colección rdoErrors. Para facilitar el tratamiento de errores, puede utilizar el método Clear para purgar la colección rdoErrors entre operaciones.

En general, todos los errores ODBC generan un error interceptable de algún tipo en Visual Basic. Compruebe el contenido de la colección rdoErrors para cualquiera y todos los errores resultantes de la última operación que proporcione detalles específicos de la causa del error.

No todos los errores generados por ODBC son fatales. En el curso normal del trabajo con conexiones, bases de datos predeterminadas, instrucciones Print de procedimientos almacenados y otras operaciones, el servidor remoto a menudo devuelve advertencias o mensajes que en general resulta inofensivo pasar por alto. Cuando llega un mensaje informativo, se produce el evento InfoMessage del objeto rdoEngine. Debe examinar la colección rdoErrors en este procedimiento de evento.

Ejemplo :

El siguiente código ilustra un tratamiento sencillo de errores RDO en tiempo de diseño. Observe que el controlador simplemente presenta los errores de la colección rdoErrors en la ventana Inmediato.

Dim er as rdoError

On Error GoTo CnEh

.

.

CnEh:

Dim er As rdoError

    Debug.Print Err, Error

    For Each er In rdoErrors

        Debug.Print er.Description, er.Number

    Next er

    Resume Next
Propiedades :

· Description : devuelve una cadena descriptiva asociada a un error.

· HelpContext : devuelve un identificador de contexto para un tema de un archivo de Ayuda de Microsoft Windows. 

Si en HelpFile se especifica un archivo de Ayuda de Microsoft Windows, la propiedad HelpContext se utiliza para mostrar automáticamente el tema de Ayuda que identifica.

· HelpFile : devuelve una ruta de acceso completa al archivo de Ayuda como una variable .

· Number : devuelve un valor numérico que especifica un error nativo.

· Source : devuelve un valor que indica el origen de un error de acceso a datos remotos. Cuando se produce un error durante una operación ODBC, se anexa un objeto rdoError a la colección rdoErrors. Si el error se produce dentro de RDO, el valor devuelto comienza con "MSRDO20". La clase del objeto que provocó el error también se anexa a veces al valor de la propiedad Source.

· SQLRetCode : devuelve el código de retorno de error ODBC de la operación RDO más reciente.

· SQLState  : devuelve un valor correspondiente al tipo de error tal y como está definido por X/Open y SQL Access Group.

rdoEnvironment
Un objeto rdoEnvironment define un conjunto lógico de conexiones y el alcance de una transacción para un determinado nombre de usuario.

El objeto rdoEnvironment predeterminado se crea automáticamente cuando se inicializa el control RemoteData o cuando en el código se hace referencia al primer objeto de datos remotos. La propiedad Name de rdoEnvironments(0) es "Default_Environment". El nombre y contraseña de usuario para rdoEnvironments(0) son ambos "".

Los objetos rdoEnvironment se crean mediante el método rdoCreateEnvironment del objeto rdoEngine. Los nuevos objetos rdoEnvironment se anexan automáticamente a la colección rdoEnvironments a menos que no proporcione un nombre para el nuevo objeto cuando utilice el método rdoCreateEnvironment o simplemente declare un nuevo objeto rdoEnvironment en el código.

Si utiliza el método Close con un objeto rdoEnvironment, se cierran todos los objetos rdoConnection que contiene y se quita el objeto de la colección rdoEnvironments.

Podemos hacer referencia a un objeto rdoEnvironment de tres maneras :

( Set En = [rdoEngine.]rdoCreateEnvironment(“El Mio”,””,””)
 - Por En.

 - Por rdoEnvironments(“El Mio”). 

 - Por rdoEnvironments(1).

 - Por rdoEnvironments!El Mio.

Ejemplo :

El siguiente ejemplo ilustra la creación de un objeto rdoEnvironment y su posterior utilización para abrir un objeto rdoConnection.

Private Sub rdoEnvironmentButton_Click()

Dim en As rdoEnvironment

Dim cn As rdoConnection

Set en = rdoEngine.rdoEvironments(0)

With en

    en.CursorDriver = rdUseOdbc

    en.LoginTimeout = 5

    en.Name = "TransOp1"

    Set cn = en.OpenConnection(dsname:="", _

        prompt:=rdDriverNoPrompt, _

        Connect:="UID=;PWD=;" _

        driver={SQL Server};Server=SEQUEL;", _

        Options:=rdAsyncEnable)

End With

Print "Conectando ";

While cn.StillConnecting

    Print ".";

    DoEvents

Wend

Print "Terminado."

End Sub

Propiedades :
· CursorDriver : devuelve o establece un valor que especifica el tipo de cursor que se va a crear La propiedad CursorDriver sólo afecta a las conexiones realizadas después de establecer la propiedad. Esta propiedad es de sólo lectura para las conexiones existentes. Cuando se crea el objeto rdoEnvironment inicial (predeterminado) y los sucesivos, la propiedad CursorDriver recibe su valor de la propiedad rdoDefaultCursorDriver del objeto rdoEngine, que se establece con las mismas constantes.

· Henv : la propiedad hEnv devuelve un valor de tipo Long que contiene el controlador de entorno de ODBC que ha creado el Administrador de controladores ODBC y que corresponde al objeto rdoEnvironment especificado.

· LoginTimeOut : devuelve o establece un valor que especifica el número de segundos que el Administrador de controladores ODBC espera antes de que se produzca un error de espera al abrir una conexión. Cuando se utiliza con un objeto rdoEnvironment, la propiedad LoginTimeout especifica un valor global para todas las operaciones de conexión asociadas a él.

· Name : rdoEnvironments(0)    ( "Default_Environment".

                 rdoEnvironments(1-n)  (  El argumento nombre de rdoCreateEnvironment.

· Password : representa la contraseña utilizada durante la creación de un objeto rdoEnvironment.

· UserName : Devuelve o establece un valor que representa a un usuario de un objeto rdoEnvironment. La propiedad UserName se utiliza con la propiedad Password para conectarse a un origen de datos ODBC.

Métodos :
· BeginTrans, CommitTrans, RollBackTrans : los métodos de transacciones administran el procesamiento de transacciones durante una sesión representada por el marcador de posición de objeto de la siguiente forma:

     · BeginTrans comienza una nueva transacción.

     · CommitTrans finaliza la transacción actual y guarda los cambios.

     · RollbackTrans finaliza la transacción actual y restaura las bases de datos del   objeto rdoEnvironment  al estado en que estaban cuando comenzó la transacción actual.

· Close : cierra un objeto de datos remotos abierto. Cualquier intento de cerrar el entorno predeterminado rdoEnvironments(0) se pasa por alto.

· OpenConnection : Abre una conexión con un origen de datos ODBC y devuelve una referencia al objeto rdoConnection que representa una base de datos específica. El argumento conectar constituye los argumentos de conexión ODBC y depende del controlador de ODBC. Consulte la propiedad Connect para ver la sintaxis y sus valores más característicos. Si el argumento conectar es una cadena vacía (""), el nombre de usuario y su contraseña se toman de las propiedades UserName y Password del objeto rdoEnvironment, y debe proporcionarse un argumento dsNombre. Si el dsNombre proporcionado no se refiere a un nombre de origen de datos ODBC válido y no aparece el parámetro Nombre de origen de datos (DSN) en el argumento conectar, se producirá un error si línea_comandos es rdDriverNoPrompt; de lo contrario, se pedirá al usuario que seleccione uno de una lista de nombres de orígenes de datos registrados. Si dsNombre es una cadena de longitud cero, la cadena de conexión debe indicar los nombres del controlador y del servidor.

Sintaxis
    Set conexión = entorno.OpenConnection(dsNombre[, línea_comandos[, sólo_lectura[, conectar[, opciones]]]])

Eventos : 
· BeginTrans : el evento BeginTrans se produce cuando ha finalizado un método BeginTrans. Este procedimiento de evento puede sincronizar otros procesos con la transacción.

· CommitTrans : este evento se produce tras haberse ejecutado un método CommitTrans. El programador puede responder a este evento para sincronizar otros procesos con la transacción.

· RollBackTrans : se produce tras haber finalizado el método RollbackTrans. El programador puede responder a este evento para sincronizar otros procesos con la transacción.

rdoConnection
Un objeto rdoConnection representa una conexión abierta con un origen de datos remoto y una base de datos específica en ese origen de datos, o un objeto asignado pero no conectado todavía, que puede utilizarse para establecer una conexión posteriormente.

Generalmente, un objeto rdoConnection representa una conexión física con el origen de datos remoto y corresponde a un único controlador ODBC hDbc. Se requiere una conexión con un origen de datos remoto antes de poder tener acceso a sus datos. Puede abrir conexiones con orígenes de datos ODBC remotos y crear objetos rdoConnection mediante el método OpenConnection de un objeto rdoEnvironment.

También puede crear un nuevo objeto rdoConnection que no esté vinculado de forma inmediata con una conexión física específica a un origen de datos. Por ejemplo, el siguiente código crea un objeto rdoConnection independiente:

Dim X as new rdoConnection.

Una vez creado, puede establecer las propiedades de un objeto rdoConnection y posteriormente utilizar el método EstablishConnection.

Al declarar un objeto rdoConnection independiente o utilizar el método EstablishConnection, el objeto no se agrega automáticamente a la colección rdoConnections. Utilice los métodos Add o Remove para agregar o eliminar objetos rdoConnection independientes a o de la colección rdoConnections. Sin embargo, no es necesario agregar un objeto rdoConnection a la colección rdoConnections antes de que pueda utilizarse para establecer una conexión.

Tanto el método EstablishConnection como OpenConnection admiten operaciones síncronas, asíncronas y administradas por eventos. Al establecer la opción rdAsyncEnable, el control vuelve a la aplicación antes de que se establezca la conexión. Cuando la propiedad StillConnecting devuelva False y se produzca el evento Connect, la conexión se ha realizado o no se ha completado. Puede comprobar el éxito o fallo de esta operación si examina los errores devueltos a través de la colección rdoErrors.

El cierre de una conexión también la quita de la colección rdoConnections. Sin embargo, no se destruye el objeto rdoConnection propiamente dicho. Si es necesario, puede utilizar el método EstablishConnection para volver a conectarse al mismo servidor con las mismas configuraciones o cambiar las propiedades del objeto rdoConnection y después utilizar EstablishConnection para conectarse a otro servidor.

El cierre de una conexión también indica al servidor remoto que descarte cualquiera de los objetos específicos de la instancia asociado a la conexión. Por ejemplo, se eliminan todos los cursores del lado del servidor, las tablas temporales o cualquier otro objeto creado en la base de datos TempDB de SQL Server.

Propiedades :
· AsyncCheckInterval : devuelve o establece un valor que especifica el número de milisegundos que espera RDO entre dos comprobaciones para ver si se ha completado una consulta asíncrona. Al utilizar la opción rdAsyncEnable para ejecutar una consulta de forma asíncrona, RDO comprueba periódicamente el origen de datos para determinar si la consulta se ha completado. Puede modificar la duración del intervalo entre comprobaciones mediante la propiedad AsyncCheckInterval. RDO también comprueba el estado de las consultas asíncronas cuando se examina la propiedad StillExecuting. El valor predeterminado de la propiedad AsyncCheckInterval es 1000 milisegundos (una vez por segundo).

· Connect : devuelve o establece un valor que proporciona información sobre el origen de un objeto rdoConnection abierto. La propiedad Connect contiene la cadena de conexión ODBC. Esta propiedad puede leerse siempre, pero no puede modificarse una vez establecida la conexión. Cuando se utiliza con los objetos rdoQuery o rdoConnection, esta propiedad es de sólo lectura, a menos que se haya creado como un objeto autónomo, en cuyo caso es de lectura y escritura hasta que se establece la conexión.
· CursorDriver : devuelve o establece un valor que especifica el tipo de cursor que se va a crear. La propiedad CursorDriver sólo afecta a las conexiones realizadas después de establecer la propiedad. Esta propiedad es de sólo lectura para las conexiones existentes.
· hDbc : devuelve un valor que corresponde al controlador de conexión ODBC.
· LastQueryResults : devuelve una referencia al objeto rdoResultset que ha generado la última consulta, si la ha habido. La necesidad de esta propiedad proviene de la característica "consultas como métodos", que permite al programador invocar sus consultas y procedimientos almacenados como métodos del objeto Connection primario. Como los procedimientos almacenados pueden devolver un valor devuelto y también conjuntos de resultados, el programador necesita esta propiedad para obtener una referencia al conjunto de resultados creado durante la última llamada de consulta como método. El programador utilizaría esta propiedad de la forma que se indica a continuación:

Dim RetCode As Long

Dim rs as rdoResultset

RetCode = MiConexión.MiConsulta(x,y,z)

Set rs = MiConexión.LastQueryResults

Esta propiedad vuelve a establecerse a Nothing la próxima vez que se ejecuta la consulta en la conexión. La propiedad se actualiza con cualquier consulta que se ejecute en la conexión, incluso cuando el programador utilice los métodos OpenResultset o Execute en lugar de invocar la consulta como un método del objeto Connection.

· LoginTimeout : devuelve o establece un valor que especifica el número de segundos que el Administrador de controladores ODBC espera antes de que se produzca un error de espera al abrir una conexión. El valor de LoginTimeout para un objeto rdoConnection anula el valor predeterminado por el objeto rdoEnvironment.

· LogMessages : activa el registro de seguimiento de ODBC y devuelve o establece un valor que indica la ruta de acceso del archivo de seguimiento de ODBC que crea el Administrador de controladores ODBC para registrar todas las operaciones de ODBC. Cuando la propiedad LogMessages es True, todos los comandos de ODBC se envían a un archivo de registro ASCII que puede emplearse para depurar o ajustar las consultas u otras operaciones. El rendimiento de ODBC se ve afectado negativamente cuando está activado el registro.
· Name : el nombre de origen de datos (DSN) utilizado para la conexión.
· QueryTimeout : devuelve o establece un valor que especifica el número de segundos que espera el Administrador de controladores ODBC antes de que se produzca un error de tiempo de espera al ejecutarse una consulta. Valor predeterminado ( 30 segundos. Cuando se utiliza con un objeto rdoConnection, la propiedad QueryTimeout especifica un valor global para todas las consultas asociadas al origen de datos.
· RowsAffected : devuelve el número de filas afectadas por el método Execute invocado más recientemente. RowsAffected contiene el número de filas eliminadas, actualizadas o insertadas cuando se ejecuta una consulta de acciones. Esta propiedad es especialmente útil cuando necesite determinar cuántas filas se han visto afectadas por una consulta de acciones con una cláusula WHERE ambigua. Por ejemplo, en una consulta que elimine todas las filas donde la columna Price es mayor que 10, la propiedad RowsAffected indicará cuántas filas cumplen la condición y se han eliminado.

· StillConnecting : devuelve un valor que indica si la conexión se ha establecido. Esta propiedad funciona de manera muy similar a la propiedad StillExecuting, excepto que es True mientras se está realizando una conexión asíncrona con el servidor. Esta propiedad se establece a False una vez que se ha establecido la conexión.Todo el acceso a métodos y propiedades del objeto conexión (con la excepción de este propiedad y el método Cancel) producirán un error interceptable mientras se esté produciendo una conexión asíncrona.

· StillExecuting : devuelve un valor Boolean que indica si una consulta está aún ejecutándose. Utilice la propiedad StillExecuting para determinar si una consulta está preparada para devolver el primer conjunto de resultados. No se puede tener acceso al objeto asociado hasta que la propiedad StillExecuting sea False. Sin embargo, a menos que use la opción rdAsyncEnable, la aplicación se bloqueará hasta que se complete la consulta y esté preparada para procesar el conjunto de resultados. Una vez que la propiedad StillExecuting devuelve False, el primero o el siguiente conjunto de resultados está listo para su proceso. Cuando utiliza el método MoreResults para completar el proceso de un conjunto de resultados, la propiedad StillExecuting se restablece a True mientras se recuperan los siguientes conjuntos de resultados. La propiedad StillExecuting también cambia a True cuando ejecuta un método Move. 

También puede usar el evento QueryComplete para indicar cuándo se ha completado una consulta y el objeto asociado rdoResultset está preparado para su proceso.

El método Cancel se utiliza para finalizar el procesamiento de una consulta en ejecución, incluyendo todas las instrucciones de una consulta por lotes.

· Transactions : devuelve un valor que indica si un objeto permite registrar una serie de modificaciones que posteriormente se puedan deshacer o realizar. Compruebe la propiedad Transactions antes de utilizar el método BeginTrans para asegurarse de que admite transacciones. Cuando Transactions es False, los métodos BeginTrans, CommitTrans o RollbackTrans no tienen efecto.

· UpdateOperation : devuelve o establece un valor que especifica si la actualización optimista por lotes debe utilizar una instrucción Update o una instrucción Delete seguida de otra instrucción Insert. 
Esta propiedad determina si la biblioteca de cursores de actualización optimista por lotes usa una instrucción Update o un par de instrucciones Delete e Insert al enviar las modificaciones al servidor de la base de datos. En el último caso, serán necesarias dos operaciones distintas para actualizar la fila. En algunos casos, especialmente cuando el sistema remoto implementa desencadenantes para Delete, Insert y Update, la elección del valor correcto de la propiedad UpdateOperation puede afectar significativamente al rendimiento. 

Las nuevas filas agregadas siempre generarán instrucciones Insert y las eliminadas generarán instrucciones Delete, por lo que esta propiedad sólo se aplica a la forma en que la biblioteca de cursores actualiza las filas modificadas.

· Version : devuelve un valor que indica la versión del origen de datos asociado con el objeto.

Métodos : 
· BeginTrans, CommitTrans, RollbackTrans : los métodos de transacciones administran el procesamiento de transacciones durante una sesión representada por el marcador de posición de objeto de la siguiente forma:

· BeginTrans comienza una nueva transacción.

· CommitTrans finaliza la transacción actual y guarda los cambios.

     
· RollbackTrans finaliza la transacción actual y restaura las bases de datos del   objeto rdoEnvironment al estado en que estaban cuando comenzó la transacción actual.

El alcance de la transacción sólo incluye los objetos rdoResultset y rdoQuery creados bajo rdoConnection.

· Cancel : cancela el procesamiento de una consulta que se ejecuta en modo asíncrono o cancela los resultados pendientes del objeto RDO especificado. El método Cancel pide que el origen de datos remoto deje de funcionar en una consulta asíncrona pendiente o cancela los resultados pendientes. En algunos casos, quizá no sea posible cancelar una operación una vez que se haya iniciado y en otros casos puede ser posible cancelar la operación, pero puede que se hayan completado ya parte de sus pasos. 

   El método Cancel también se puede usar con un objeto rdoConnection cuando utiliza la opción rdAsyncEnable para solicitar una conexión asíncrona. En este caso el intento de conexión con el servidor remoto se abandona.

· Close : cierra un objeto de datos remotos abierto. Si intenta cerrar un objeto rdoConnection mientras hay objetos rdoResultset abiertos, o si intenta cerrar un objeto rdoEnvironment mientras hay abiertos objetos rdoConnection pertenecientes a ese rdoEnvironment específico, dichos objetos rdoResultset se cierran y las actualizaciones o modificaciones pendientes se deshacen. 

Si usa el método Close en el objeto rdoConnection, simplemente se cierra y descarta cualquier objeto subordinado (como objetos rdoResultset o rdoQuery) pero no lo quita de la colección rdoConnections.

Si utiliza el método Close contra una consulta de acciones en ejecución podría tener resultados imprevisibles. Si la consulta está realizando una operación que afecta a varias filas, algunas de ellas podrían quedar modificadas mientras que otras no. Por ejemplo, si ejecuta una consulta de acciones que contiene una instrucción UPDATE de SQL y usa el método Close antes de que se complete la operación, se actualiza un número indeterminado de filas, dejando otras sin modificar. Si piensa usar el método Close contra este tipo de consulta de acciones, es conveniente que emplee métodos de transacciones para deshacer o realizar las operaciones parcialmente completadas.

· CreateQuery : crea un nuevo objeto de consulta y lo agrega a la colección rdoQueries. El método CreateQuery crea un nuevo objeto rdoQuery para esta conexión y lo agrega a la colección rdoQueries. También puede declarar objetos rdoQuery autónomos mediante la instrucción Dim de esta forma:

Dim miConsulta as New rdoQuery

Los objetos rdoQuery autónomos no se asocian con una conexión hasta que se establece la propiedad ActiveConnection.

El rdoQuery corresponde a la instrucción preparada ODBC que se usa para definir una consulta SQL reutilizable que puede contener parámetros. Puede ejecutar el rdoQuery el número de veces deseado y pasar parámetros que se sustituirán en la instrucción SQL antes de ejecutarse. Los parámetros se mantienen en la colección rdoParameters. Normalmente, si piensa ejecutar una consulta más de una vez en el código, es más eficiente usar objetos rdoQuery que usar los métodos Execute u OpenResultset en objetos que no sean rdoQuery.

   
El valor pasado al parámetro Nombre puede usarse con el método Item para encontrar el nuevo objeto en su colección. Si no se proporciona Nombre, se anexará rdoQuery a la colección rdoQueries y el rdoQuery podrá usarse haciendo referencia a la variable de consulta o al valor ordinal del objeto rdoQuery. Si el objeto especificado por el nombre es ya un miembro de la colección rdoQueries (incluyendo una cadena vacía), se produce un error interceptable. Todos los objetos rdoQuery son temporales; se eliminan cuando se cierra el objeto rdoConnection.

   Para quitar un objeto rdoQuery de una colección rdoQueries, use el método Close en el rdoQuery.

   El parámetro Cadena_SQL es opcional, pero si no se proporciona, debe establecer la propiedad SQL del objeto rdoQuery resultante antes de ejecutarlo.

Sintaxis
     set variable  = conexión.CreateQuery (Nombre, Cadena_SQL)

· EstablishConnection : establece una conexión física con un servidor ODBC. Este método hace que el objeto rdoConnection se conecte físicamente al servidor, si no lo está ya. Este método se usa cuando se crean objetos rdoConnection autónomos o cuando se vuelven a conectar objetos rdoConnection que se han desconectado mediante el método Close.

A diferencia del método OpenConnection, el método EstablishConnection no anexa automáticamente el objeto rdoConnection a la colección rdoConnections. Si desea agregar la nueva conexión establecida a la colección rdoConnections, debe usar el método Add. Puede usar el método Remove para quitar un miembro de la colección rdoConnections.

Cuando utilice la biblioteca de cursores Client Batch, el método EstablishConnection puede usarse para establecer una conexión una vez que el ActiveConnection de un objeto rdoResultset o rdoQuery se haya establecido a Nothing.

En general debe establecer la propiedad Connect y otras propiedades adecuadas del objeto rdoConnection antes de realizar un intento de conexión al servidor remoto.

Sintaxis
objeto.EstablishConnection línea_comandos, sólo_lectura, opciones

· Execute : ejecuta una consulta de acciones o una instrucción SQL que no devuelve filas. Es recomendable utilizar el método Execute sólo para consultas de acciones. Como una consulta de acciones no devuelve ninguna fila, Execute no devuelve un rdoResultset. Puede utilizar el método Execute en consultas que ejecutan múltiples instrucciones, pero ninguna de ellas podría devolver filas. Para ejecutar consultas con múltiples conjuntos de resultados que sean una combinación de consultas de acciones y consultas SELECT, utilice el método OpenResultset.

Utilice la propiedad RowsAffected del objeto rdoConnection o rdoQuery para determinar el número de filas afectadas por el método Execute más reciente.

     Sintaxis
     conexión.Execute origen[, opciones]

· OpenResultset : crea un nuevo objeto rdoResultset. Si el método OpenResultset se ejecuta correctamente, RDO crea una instancia de un nuevo objeto rdoResultset y lo anexa a la colección rdoResultsets, aunque no se devuelvan filas en la consulta.

Sintaxis
Set variable = conexión.OpenResultset(nombre [,tipo [,tipo_bloq [,opciones]]])
Eventos : 
· BeforeConnect : se produce justo antes de que RDO llame a la función SQLDriverConnect de la API de ODBC para establecer una conexión con el servidor. Este evento ofrece la oportunidad de solicitar datos de forma personalizada, o de proporcionar o capturar información de conexión.

El parámetro ConnectString es la cadena de conexión ODBC que RDO pasará a la función SQLDriverConnect de la API de ODBC. La cadena puede cambiarse durante este evento y RDO usará el valor modificado. Por ejemplo, el código puede proporcionar parámetros adicionales o cambiar los parámetros existentes de la cadena de conexión.

· Connect : se produce después de haber establecido una conexión con el servidor. En el evento Connect puede hacer cualquier tipo de consultas iniciales necesarias sobre una nueva conexión, como comprobar la versión de la base de datos con la versión del cliente o establecer una base de datos predeterminada no establecida en la cadena de conexión. 

· Disconnect : se produce tras haber cerrado una conexión.

· QueryComplete : se produce después de que la consulta de un rdoResultset devuelva el primer conjunto de resultados. El evento QueryComplete se produce para todas las consultas ejecutadas en este rdoConnection. Esto incluye las consultas ejecutadas mediante los métodos OpenResultset o Execute, así como las ejecutadas desde un objeto rdoQuery asociado.

· QueryTimeOut : se produce cuando el tiempo de ejecución de la consulta ha sobrepasado el valor establecido en la propiedad QueryTimeout. Este evento se produce cada vez que se alcanza el tiempo de QueryTimeout. Se produce para consultas asíncronas y síncronas.

   Este método puede usarse para mostrar un cuadro de mensajes al usuario y preguntarle si desea cancelar la consulta o continuar esperando otros N segundos.

El evento QueryTimeout se produce para todas las consultas ejecutadas en este rdoConnection. Esto incluye las consultas ejecutadas mediante los métodos OpenResultset o Execute, así como las ejecutadas desde un objeto rdoQuery asociado.

· WillExecute : se produce antes de la ejecución de una consulta. Este evento se produce antes de la ejecución de una consulta, sin tener en cuenta si es una consulta de acciones o si devuelve filas. Puede interceptar este evento para impedir la ejecución de ciertas consultas o para realizar los últimos ajustes a la cadena SQL del objeto rdoQuery.

rdoResultset
Un objeto rdoResultset representa las filas que devuelve la ejecución de una consulta.

Al ejecutar una consulta que contiene una o más instrucciones SELECT de SQL, el origen de datos devuelve cero o más filas en un objeto rdoResultset. Todos los objetos rdoResultset se crean utilizando filas y columnas.

Un único rdoResultset puede contener cero o cualquier número de conjuntos de resultados, denominados conjuntos de resultados "múltiples". Una vez completado el procesamiento del primer conjunto de resultados del objeto rdoResultset, utilice el método MoreResults para descartar las filas actuales de rdoResultset y activar el siguiente objeto rdoResultset. Puede procesar filas individuales del nuevo conjunto de resultados de la misma forma que si procesara el primer objeto rdoResultset. Esto se puede repetir hasta que el método MoreResults devuelva False.
Cuando utiliza una instrucción Set para asignar una variable que contiene una referencia a un objeto RDO, el objeto existente sí se cierra y se quita de la colección asociada. Este cambio está diseñado para hacer más compatible RDO con DAO.

Ejemplo :
El siguiente ejemplo ilustra la ejecución de una consulta de varios conjuntos de resultados. Aunque esta consulta utiliza tres instrucciones SELECT, sólo dos devuelven filas a la aplicación. La subconsulta utilizada en lugar de una combinación no pasa filas fuera del alcance de la propia consulta. También constituye un ejemplo de una consulta con parámetros sencilla que concatena los argumentos en lugar de utilizar un objeto rdoQuery para administrar la consulta. El método OpenResultset también se ejecuta de forma asíncrona: el código comprueba la finalización completa de la operación si examina la propiedad StillExecuting.

Private Sub ShowResultset_Click()

Dim rs As rdoResultset

Dim cn As New rdoConnection

Dim cl As rdoColumn

Dim SQL As String

Const None As String = ""

cn.Connect = "uid=;pwd=;server=SEQUEL;" _

    & "driver={SQL Server};database=pubs;" _

    & "DSN='';"

cn.CursorDriver = rdUseOdbc

cn.EstablishConnection rdDriverNoPrompt

SQL = "Select Au_Lname, Au_Fname" _

    & " From Authors A" _

    & " Where Au_ID in " _

    & " (Select Au_ID" _

    & "     from TitleAuthor TA, Titles T" _

    & "     Where TA.Au_ID = A.Au_ID" _

    & "     And TA.Title_ID = T.Title_ID " _

    & "     And T.Title Like '" _

    & InputBox("Escriba la cadena de búsqueda", , "C") & "%')" _

    & "Select * From Titles Where price > 10"

Set rs = cn.OpenResultset(SQL, rdOpenKeyset, _

rdConcurReadOnly, rdAsyncEnable + rdExecDirect)

Debug.Print "Ejecutando ";

While rs.StillExecuting

    Debug.Print ".";

    DoEvents

Wend

Do

    Debug.Print String(50, "-")  _

& "Procesando el conjunto de resultados " & String(50, "-")

    For Each cl In rs.rdoColumns

        Debug.Print cl.Name,

    Next

    Debug.Print

    Do Until rs.EOF

        For Each cl In rs.rdoColumns

            Debug.Print cl.Value,

        Next

        rs.MoveNext

    Debug.Print

    Loop

    Debug.Print "Número de filas="; rs.RowCount

Loop Until rs.MoreResults = False

End Sub

Propiedades : 
· AbsolutePosition : devuelve o establece el número de fila absoluto de la fila actual de un objeto rdoResultset. 

Utilice la propiedad AbsolutePosition para situar el puntero de fila actual en una fila específica, basándose en su posición ordinal en un objeto rdoResultset de tipo keyset o estático. No puede usarse con objetos rdoResultset de tipo dynamic o forward only. Aunque en el caso de un cursor dinámico se obtiene un valor, éste no es necesariamente exacto. En general, la propiedad Bookmarkable del objeto rdoResultset debe ser True para que puedan usarse los valores de AbsolutePosition.

· ActiveConnection : devuelve o establece una referencia de objeto indicando la conexión con la que debe asociarse esta consulta.

  La propiedad ActiveConnection mantiene una referencia a la conexión asociada con el objeto rdoResultset. Todas las instrucciones de la base de datos ejecutadas por el objeto se ejecutan con esta conexión.

Cuando se trabaja con objetos rdoResultset y la biblioteca de cursores por lotes del cliente puede establecer la propiedad ActiveConnection a Nothing. En este caso, si el conjunto de resultados se crea con un cursor estático y la opción de concurrencia rdConcurBatch, los datos de rdoResultset todavía están disponibles y puede realizar cambios o incorporaciones al conjunto de resultados. Una vez que haya establecido ActiveConnection a un objeto rdoConnection abierto, puede usar el método BatchUpdate para enviar estos cambios a la base de datos remota.

· BatchCollisionCount : devuelve un valor que especifica el número de filas que no finalizaron la última actualización por lotes.

Esta propiedad indica el número de filas que encontraron colisiones o no pudieron actualizarse durante el último intento de actualización por lotes. El valor de esta propiedad se corresponde con el número de marcadores de la matriz BatchCollisionRows.

Si se establece la propiedad Bookmark del objeto rdoResultset sobre el que se trabaja a los valores de marcador contenidos en la matriz BatchCollisionRows, puede situarse en cada una de las filas que no pudieron actualizarse en la última operación BatchUpdate.

   Una vez corregidas las filas que tuvieron colisiones, puede invocarse de nuevo el método BatchUpdate. Al hacerlo, RDO intenta otra actualización por lotes y la propiedad BatchCollisionRows volverá a reflejar el conjunto de filas para las que el segundo intento ha fracasado. Las filas que se han actualizado correctamente en un intento no se envían en el siguiente, ya que su propiedad Status tendrá el valor rdRowUnmodified. Este proceso puede continuar mientras se produzcan colisiones o hasta que se abandonen las actualizaciones y se cierre el conjunto de resultados.

· BatchCollisionRows : devuelve una matriz de marcadores que indica las filas que han provocado colisiones en la última operación de actualización por lotes. Esta propiedad contiene una matriz de marcadores de las filas que han provocado una colisión la última vez que se invocó el método BatchUpdate. El número de elementos de esta matriz es el que indica la propiedad BatchCollisionCount. La matriz se vuelve a crear cada vez que se ejecuta el método BatchUpdate.

· BatchSize : devuelve o establece un valor que especifica el número de instrucciones enviadas al servidor en cada lote. Esta propiedad determina el tamaño del lote de instrucciones enviado al servidor durante una actualización optimista por lotes. El valor de la propiedad determina el número de instrucciones enviadas al servidor en un búfer de comandos. De forma predeterminada se envían 15 instrucciones al servidor en cada lote. Esta propiedad puede modificarse en cualquier momento. Si un DBMS no admite lotes de instrucciones, puede establecer esta propiedad a 1, con lo que cada instrucción se enviará por separado.

· BOF : devuelve un valor que indica si la posición de la fila actual es anterior a la primera fila de un objeto rdoResultset.

· BookMark : devuelve o establece un marcador que identifica de forma única la fila actual de un objeto rdoResultset. Si dispone de un marcador válido, puede utilizarlo para cambiar la posición de la fila actual en un objeto rdoResultset.

Cuando se crea o abre un objeto rdoResultset que no sea de tipo forward only, cada una de sus filas tiene ya un marcador único. Puede guardar el marcador de la fila actual si asigna el valor de la propiedad Bookmark a una variable declarada como Variant. Para volver a esa fila rápidamente en cualquier momento después de haberse movido a otra fila distinta, establezca la propiedad Bookmark del objeto rdoResultset al valor de esa variable.

No hay límite en cuanto al número de marcadores que puede establecer. Para crear un marcador para una fila distinta de la actual, vaya a la fila deseada y luego asigne el valor de la propiedad Bookmark a una variable Variant que identifique la fila.

    Para asegurarse de que el objeto rdoResultset admite marcadores, examine el valor de su propiedad Bookmarkable antes de utilizar su propiedad Bookmark.

· BookMarkable : devuelve un valor que indica si un objeto rdoResultset admite marcadores, que puede establecer con la propiedad Bookmark.

· EditMode : devuelve un valor que indica el estado de edición de la fila actual.

· EOF : devuelve un valor que indica si la posición de la fila actual es posterior a la última fila de un objeto rdoResultset.

· hStmt : devuelve un valor que corresponde al controlador de instrucción ODBC.

· LastModified : devuelve un marcador que indica la fila modificada o agregada más recientemente.

Después de utilizar el método AddNew para agregar una nueva fila o modifica una fila existente mediante el método Update, la propiedad LastModified devuelve un marcador de posición como puntero a la fila modificada más recientemente, siempre y cuando el conjunto de claves admita adiciones. Es decir, si se agregan nuevas filas al conjunto de claves y a las tablas de la base de datos subyacente, la propiedad LastModified señalará a esta nueva fila del conjunto de claves. 

Para posicionar el puntero de la fila activa a esta fila, establezca la propiedad Bookmark del objeto rdoResultset (el mismo) a la propiedad LastModified.

Si no ha habido modificaciones en el objeto rdoResultset, la propiedad LastModified devolverá 0.

No todos los tipos de objetos rdoResultset admiten adiciones a sus conjuntos de claves, por lo que la propiedad LastModified puede tener el valor 0 después de agregar una fila. Por ejemplo, aunque un conjunto de claves estático de cursores ODBC puede actualizarse, no es posible agregarle nuevas filas. Las inserciones se realizan en la base de datos, pero no en el conjunto de claves, por lo que la propiedad LastModified en este caso siempre devolverá 0.

Los cursores de tipo keyset del lado del servidor permiten adiciones al conjunto de claves, de forma que el método AddNew establece la propiedad LastModified, al igual que el método Update.

Los cursores de tipo static del lado del cliente no agregan nuevas filas a los miembros del cursor, por lo que el valor de la propiedad LastModified está indefinido cuando se utiliza el método AddNew. Sin embargo, se define después de utilizar el método Update. Los cursores de tipo static del lado del servidor son de sólo lectura, por lo que la propiedad LastModified no es relevante en este caso. 

Los cursores de tipo dynamic y forward-only no aceptan marcadores de posición (como indica la propiedad Bookmarkable que devuelve False), por lo que la propiedad LastModified no es relevante en estos cursores. 

La biblioteca de cursores por lotes del cliente también acepta la propiedad LastModified. Para los cursores de tipo static, se agregan nuevas filas al miembro del cursor, de forma que el método AddNew establece la propiedad LastModified, al igual que el método Update.

· LockEdits : devuelve un valor de tipo Boolean que indica el tipo de bloqueo en vigor. Si LockEdits es True y otro usuario ya tiene la página bloqueada, se producirá un error al intentar utilizar el método OpenResultset. En general, los demás usuarios pueden leer datos de las páginas bloqueadas.

· LockType : devuelve o establece un valor entero de tipo Long que indica el tipo de tratamiento de concurrencia. Para mantener un control adecuado sobre los datos que se van a actualizar, RDO cuenta con distintas opciones de concurrencia que controlan la forma en que se concede o deniega a otros usuarios el acceso a los datos. En muchos casos, al bloquear una fila determinada con alguna de las opciones de LockType, el motor remoto puede bloquear también toda la página que contiene la fila. Si hay demasiadas páginas bloqueadas, el motor remoto puede llegar a bloquear la tabla para mejorar el rendimiento general del sistema.

· Name : los 256 primeros caracteres de la consulta SQL.

· PercentPosition : devuelve o establece un valor que indica o modifica la ubicación aproximada de la fila actual en el objeto rdoResultset, basándose en el porcentaje con respecto al total de filas de dicho objeto.

· Restartable : devuelve un valor que indica si un objeto rdoResultset admite el método Requery, que vuelve a ejecutar la consulta en la que está basado el objeto rdoResultset. Compruebe la propiedad Restartable antes de utilizar el método Requery en un rdoResultset.

· RowCount : devuelve el número de filas a las que se ha tenido acceso en un objeto rdoResultset. Utilice la propiedad RowCount para averiguar a cuántas filas de un objeto rdoResultset se ha tenido acceso, o si el rdoResultset ha devuelto alguna fila. RowCount no indica cuántas filas se van a devolver con una consulta rdoResultset hasta que se haya tenido acceso a todas las filas. Después de que se haya tenido acceso a todas las filas, la propiedad RowCount refleja el número total de filas del rdoResultset.

Hacer referencia a la propiedad RowCount hace que RDO llene en su totalidad un conjunto de resultados, como si hubiera ejecutado un método MoveLast.

Al utilizar el método Requery en un rdoResultset se restablece la propiedad RowCount, como sucede al ejecutar una consulta por primera vez.

· Status : devuelve o establece el estado de una fila. Esta propiedad indica o establece el estado de la fila actual. ( Mirarla con más detalle si se utiliza actualización por lotes).

· StillExecuting : devuelve un valor Boolean que indica si una consulta está aún ejecutándose. Utilice la propiedad StillExecuting para determinar si una consulta está preparada para devolver el primer conjunto de resultados. No se puede tener acceso al objeto asociado hasta que la propiedad StillExecuting sea False. Sin embargo, a menos que use la opción rdAsyncEnable, la aplicación se bloqueará hasta que se complete la consulta y esté preparada para procesar el conjunto de resultados. Una vez que la propiedad StillExecuting devuelve False, el primero o el siguiente conjunto de resultados está listo para su proceso. 

Cuando utiliza el método MoreResults para completar el proceso de un conjunto de resultados, la propiedad StillExecuting se restablece a True mientras se recuperan los siguientes conjuntos de resultados. La propiedad StillExecuting también cambia a True cuando ejecuta un método Move. 

También puede usar el evento QueryComplete para indicar cuándo se ha completado una consulta y el objeto asociado rdoResultset está preparado para su proceso.

El método Cancel se utiliza para finalizar el procesamiento de una consulta en ejecución, incluyendo todas las instrucciones de una consulta por lotes.

· Transactions : devuelve un valor que indica si un objeto permite registrar una serie de modificaciones que posteriormente se puedan deshacer o realizar. Compruebe la propiedad Transactions antes de utilizar el método BeginTrans para asegurarse de que admite transacciones. Cuando Transactions es False, los métodos BeginTrans, CommitTrans o RollbackTrans no tienen efecto.

· Type : devuelve un tipo Integer que determina el tipo de rdoResultset

· Updatable : devuelve un valor Boolean que indica si se pueden efectuar cambios en un objeto de datos remotos. Si el valor de la propiedad Updatable es True, el objeto rdoResultset contiene filas actualizables.

· UpdateCriteria : devuelve o establece un valor que especifica la forma en que se crea la cláusula WHERE para cada fila durante una operación de actualización optimista por lotes.

Cuando se ejecuta una operación por lotes, RDO y la biblioteca de cursores ClientBatch crean una serie de instrucciones UPDATE para realizar los cambios necesarios. En cada instrucción se crea una cláusula WHERE de SQL para cada actualización con el fin de aislar las filas marcadas como modificadas (por la propiedad Status). Puesto que algunos servidores remotos usan desencadenadores u otros métodos para exigir la integridad referencial, a menudo es importante limitar las columnas que se van a actualizar sólo a aquellas afectadas por el cambio. De este modo sólo se ejecutará el mínimo código del desencadenante. Como resultado, la operación de actualización se ejecutará más rápidamente y con menos errores potenciales.

Debe establecer la propiedad UpdateCriteria a rdCriteriaKey cuando se incluyan columnas BLOB en el conjunto de resultados.

Si establece esta propiedad a un valor distinto de los aquí indicados se producirá un error en tiempo de ejecución.

· UpdateOperation : devuelve o establece un valor que especifica si la actualización optimista por lotes debe utilizar una instrucción Update o una instrucción Delete seguida de otra instrucción Insert. 

Si se establece la propiedad UpdateOperation a un valor distinto de los indicados, se producirá un error en tiempo de ejecución.

Esta propiedad determina si la biblioteca de cursores de actualización optimista por lotes usa una instrucción Update o un par de instrucciones Delete e Insert al enviar las modificaciones al servidor de la base de datos. En el último caso, serán necesarias dos operaciones distintas para actualizar la fila. En algunos casos, especialmente cuando el sistema remoto implementa desencadenantes para Delete, Insert y Update, la elección del valor correcto de la propiedad UpdateOperation puede afectar significativamente al rendimiento.

Las nuevas filas agregadas siempre generarán instrucciones Insert y las eliminadas generarán instrucciones Delete, por lo que esta propiedad sólo se aplica a la forma en que la biblioteca de cursores actualiza las filas modificadas.

Métodos :
· AddNew : crea una nueva fila para un objeto rdoResultset actualizable. El método AddNew prepara una nueva fila que puede modificar y posteriormente agregar al objeto rdoResultset indicado por objeto mediante el método Update. Este método inicializa las columnas a SQL_IGNORE para asegurar que las columnas a las que no se haga explícitamente referencia no se incluyan en la operación de actualización.

Cuando se ejecuta el método AddNew, la propiedad EditMode se establece a rdEditAdd hasta que ejecute el método Update.

Después de modificar la nueva fila, utilice el método Update para guardar las modificaciones y agregar la fila al conjunto de resultados. No se realizan cambios en la base de datos hasta que utilice el método Update, a menos que esté usando la biblioteca de cursores Client Batch, que no escribe en la base de datos hasta que se use el método BatchUpdate.

El método AddNew no devuelve un error si el rdoResultset no es actualizable. Cuando se utiliza el método Update contra un objeto no actualizable, se desencadena un error interceptable. Para que un objeto sea actualizable, los objetos rdoColumn, rdoResultset y rdoConnection deben ser todos actualizables; compruebe la propiedad Updatable de cada uno de estos objetos antes de realizar una actualización. Hay varias razones por las que rdoResultset no es actualizable, como se describe en el tema del método Update.

Si utiliza el método AddNew en una fila y después realiza cualquier operación de desplazamiento a otra fila sin utilizar Update, las modificaciones se pierden sin avisar. Además, si cierra el objeto o finaliza el procedimiento que declara el objeto o su objeto rdoConnection, la nueva fila y las modificaciones realizadas a ella se desechan sin avisar.

Una fila recién agregada podría ser visible como parte del rdoResultset si el origen de datos y el tipo de cursor lo admiten. Por ejemplo, las filas recientemente agregadas no se incluyen en un rdoResultset de tipo estático.

Cuando filas recién agregadas se incluyen en el rdoResultset, la fila que era actual antes de utilizar AddNew permanece activa. Cuando la fila se agrega al conjunto de claves de cursor, y se desea que la nueva fila sea la actual, puede establecer la propiedad Bookmark al marcador identificado por el valor de la propiedad LastModified.

Si necesita cancelar una operación AddNew, use el método CancelUpdate.

Si utiliza el método Update después de usar el método AddNew, se activará el evento RowCurrencyChange.

· BacthUpdate : realiza una actualización optimista por lotes. Este método realiza una operación de actualización optimista por lotes. Cuando se usa la concurrencia optimista por lotes, es necesario llamar a este método para devolver realmente los cambios al servidor.

La actualización por lotes se usa siempre que se quiera abrir una conexión mediante la biblioteca de cursores Client Batch (rdUseClientBatch). En este caso, cada vez que use los métodos Update o UpdateRow se actualizará el rdoResultset local, pero no se cambiarán las tablas base de la base de datos. El método BatchUpdate se usa para actualizar las tablas base de la base de datos con cualquier información modificada desde que se creó el rdoResultset o se sincronizó con el comando BatchUpdate.

Sintaxis
objeto.BatchUpdate (Fila_Única, Forzar)

· Cancel : cancela el procesamiento de una consulta que se ejecuta en modo asíncrono o cancela los resultados pendientes del objeto RDO especificado. El método Cancel pide que el origen de datos remoto deje de funcionar en una consulta asíncrona pendiente o cancela los resultados pendientes. En algunos casos, quizá no sea posible cancelar una operación una vez que se haya iniciado y en otros casos puede ser posible cancelar la operación, pero puede que se hayan completado ya parte de sus pasos.

También puede utilizar el método Cancel frente a un objeto rdoResultset o rdoQuery síncrono para vaciar las filas restantes del conjunto de resultados y liberar recursos comprometidos con la consulta y el objeto rdoResultset.

Si emplea el método Cancel frente a objetos rdoResultset que tienen múltiples conjuntos de resultados pendientes, todos los conjuntos de resultados se vacían. Para cancelar simplemente el conjunto de resultados actual y empezar a procesar el siguiente, utilice el método MoreResults.

· CancelBacth : cancela todos los cambios no realizados en el cursor local (usado en el modo por lotes). El método CancelBatch cancela todos los cambios no realizados en el cursor local y recupera los datos anteriores al estado en que se recuperaron originalmente de la base de datos. Observe que este método no actualiza los datos volviendo a realizar la consulta como hace el método Refresh, sino que sólo descarga los cambios realizados en el cursor local que no se han enviado en la operación de actualización por lotes.

Cuando use el método CancelUpdate, sólo se desharán los cambios de la fila actual al estado anterior a la ejecución del último método Update.

· CancelUpdate : cancela las actualizaciones pendientes de un objeto rdoResultset. 

El método CancelUpdate vacía el búfer de copia y cancela las actualizaciones pendientes de una operación Edit o AddNew. Por ejemplo, si un usuario invoca el método Edit o AddNew y todavía no ha invocado el método Update, CancelUpdate cancela las modificaciones realizadas tras invocar el método Edit o AddNew. La información del búfer de copia se pierde; es decir, los cambios realizados a la fila tras haber invocado el método Edit o AddNew se vacían.

Utilice la propiedad EditMode para determinar si queda alguna operación pendiente que se pueda cancelar.

Si el método CancelUpdate se utiliza antes que los métodos Edit o AddNew, o cuando la propiedad EditMode esté establecida a rdEditNone, el método se pasa por alto.

· Close : cierra un objeto de datos remotos abierto.

· Delete : elimina la fila actual de un objeto rdoResultset Actualizable. Delete elimina la fila actual y la hace inaccesible. La fila eliminada se quita del cursor rdoResultset y de la base de datos. Cuando elimina filas de un rdoResultset, debe existir una fila actual en el rdoResultset antes de utilizar Delete; de lo contrario, se desencadena una error interceptable.

Una vez que elimina una fila de un rdoResultset, debe volver a situar el puntero de fila actual en otra fila del rdoResultset antes de llevar a cabo una operación que tenga acceso a la fila actual. Aunque no es posible modificar o usar la fila eliminada, sigue siendo la actual hasta que cambie la posición a otra fila. Sin embargo, una vez que se desplaza a otra fila no es posible volver a convertir en actual la fila eliminada.

La utilización de Delete produce un error en cualquiera de las condiciones siguientes:

·
No hay ninguna fila actual.

·
La conexión o el rdoResultset es de sólo lectura.

·
Ninguna columna de la fila es actualizable.

·
La fila ya se ha eliminado.

·
Otro usuario ha bloqueado la página de datos que contiene la fila.

·
El usuario no tiene permiso para realizar la operación.

· Edit : permite cambios en los valores de los datos de la fila actual o en un objeto rdoResultset actualizable. Antes de utilizar el método Edit, las columnas de datos de un rdoResultset son de sólo lectura. Si ejecuta el método Edit, las filas actuales se copian desde un objeto rdoResultset actualizable al búfer de copia para realizar las modificaciones posteriores. Los cambios realizados en las columnas de la fila actual se copian al búfer de copia. Después de realizar las modificaciones deseadas a la fila, use el método Update para guardar los cambios o el método CancelUpdate para descartarlos. La fila actual sigue siendo actual después de usar Edit.

Si modifica una fila y después realiza cualquier operación que cambie la posición del puntero de fila actual a otra fila sin haber utilizado primero el método Update, los cambios realizados a la fila modificada se pierden sin avisar. Además, si cierra el objeto o finaliza el procedimiento que declara el conjunto de resultados o el objeto rdoConnection primario, la fila modificada se perdería sin avisar.

La utilización de Edit produce un error en cualquiera de las condiciones siguientes:

·
No hay ninguna fila actual.

·
La conexión o el rdoResultset es de sólo lectura.

·
Ninguna columna de la fila es actualizable.

·
La propiedad EditMode indica que ya se está efectuando un AddNew o Edit.

·
Otro usuario ha bloqueado la fila o la página de datos que contiene la fila y la propiedad LockEdits es True.

· GetClipString : el método GetClipString devuelve una cadena delimitada por 'n' filas en un conjunto de resultados. El método GetClipString devuelve una cadena delimitada por 'n' filas en un conjunto de resultados basado en el argumento NúmFilas. Si se piden más filas de las disponibles, sólo se devolverán las filas disponibles. Use la propiedad RowCount para determinar cuántas filas se extraen realmente. El número de filas que se pueden extraer está restringido por la memoria disponible y debe elegir lo más conveniente para su aplicación. No utilice GetClipString para obtener en la memoria la tabla o el conjunto de resultados entero si es una tabla larga.

Normalmente, GetClipString funciona de forma parecida a GetRows excepto en que el dato devuelto es una cadena en lugar de una matriz Variant de dos dimensiones. GetClipString puede usarse para llenar un control de cuadrícula o cualquier otro control que tenga la propiedad Clip. También se puede usar para dar formato a datos exportados desde un conjunto de resultados a un archivo secuencial.

Después de llamar a GetClipString, la fila actual se sitúa en la siguiente línea no leída. Es decir, GetClipString equivale a usar el método Move (filas).

Sintaxis
CadenaResultado = objeto.GetClipString (NúmFilas, [DelimitadorColumna], [DelimitadorFila], ExprNula])

· GetRows : recupera múltiples filas de un rdoResultset y las introduce en una matriz. Utilice el método GetRows para copiar una o más filas completas desde un rdoResultset a una matriz de dos dimensiones. El primer subíndice de la matriz identifica la columna y el segundo identifica el número de fila.

Después de una llamada a GetRows, la fila actual se sitúa en la siguiente fila no leída. Es decir, GetRows es equivalente a utilizar el método Move (filas).

Sintaxis

matriz = objeto.GetRows (filas)

· MoreResults : borra las filas pendientes existentes en el conjunto de resultados actual y devuelve un valor Boolean que indica si hay más conjuntos de resultados pendientes. Si llama a este método se vaciará el conjunto de resultados actual, y si hay otro conjunto de resultados, lo carga, sitúa el puntero de la fila actual en la primera fila y devuelve True. Si no hay más conjuntos de resultados, este método devolverá False, y las dos propiedades EOF y BOF serán True.

Si el conjunto de resultados se creó de forma asíncrona (el programador usó rdAsyncEnable en el parámetro opciones), el método MoreResults se ejecutará también de forma asíncrona. Debe usar la propiedad StillExecuting para determinar cuándo se ha completado el conjunto de resultados siguiente. La ejecución asíncrona del método MoreResults sigue las mismas reglas que para abrir de forma asíncrona un conjunto de resultados.

· Move : cambia la posición de la fila actual en un objeto rdoResultset. 

Si mediante Move cambia la posición de la fila actual a una posición anterior a la primera fila, se desplaza a la posición de principio del archivo (BOF). Si el objeto rdoResultset no contiene filas y su propiedad BOF es True, al emplear este método para desplazarse hacia atrás se produce un error interceptable en tiempo de ejecución. Si la propiedad BOF o EOF es True e intenta usar el método Move sin un marcador válido, se producirá un error interceptable.

Si mediante Move se cambia la posición de la fila actual a una posición posterior a la última fila, la posición se desplaza al final del archivo (EOF). Si el objeto rdoResultset no contiene filas y su propiedad EOF es True, se producirá un error interceptable en tiempo de ejecución al usar este método para desplazarse hacia adelante.

Si usa Move en un objeto rdoResultset basado en una consulta específica de SQL o en rdoQuery, se obliga a completar la consulta y el objeto rdoResultset se llena completamente.

· MoveFirst, MoveLast, MoveNext y MovePrevious : cambia la posición del puntero de fila actual a la primera, última, siguiente o anterior fila de un objeto rdoResultset específico y la convierte en la actual.

Utilice los métodos Move para cambiar el puntero de fila actual a otra fila sin aplicar ninguna condición.

Si especifica la opción rdAsyncEnable con el método MoveLast, la operación de movimiento se ejecuta de forma asíncrona. Es decir, el control vuelve a su aplicación inmediatamente, a menudo antes de que se haya completado la operación. Esto evita el bloqueo de su aplicación hasta que se complete la operación. Para comprobar el fin de la operación, puede esperar los eventos QueryComplete o RowCurrencyChange, o comprobar periódicamente la propiedad StillExecuting, que devuelve False cuando la operación de movimiento se ha completado.

Si modifica la fila actual, asegúrese de guardar los cambios mediante el método Update antes de desplazarse a otra fila. Si se desplaza a otra fila sin actualizar, se pierden sin avisar las modificaciones realizadas.

Si la primera o la última fila ya es la actual cuando se usa el método MoveFirst o MoveLast, la fila actual no cambia.

Si usa MovePrevious cuando la primera fila es la actual, la propiedad BOF se establece a True y no hay ninguna fila actual. Si usa MovePrevious otra vez, se producirá un error; BOF seguirá siendo True.

Si usa MoveNext cuando la última fila es la actual, la propiedad EOF se establece a True y no hay ninguna fila actual. Si usa MoveNext otra vez, se producirá un error; EOF seguirá siendo True.

Si usa MoveLast en un objeto rdoResultset basado en una consulta específica de SQL o en rdoQuery, se obliga a completar la consulta y el objeto rdoResultset se llena completamente.

· Requery : actualiza los datos de un objeto rdoResultset volviendo a ejecutar la consulta en la que está basado el objeto. 

Utilice este método para garantizar que un rdoResultset contiene los datos más recientes. Cuando utiliza Requery, todas las modificaciones efectuadas por los usuarios a los datos de las tablas subyacentes se muestran en el rdoResultset y la primera fila del rdoResultset pasa a ser la fila actual.

Si usa la opción rdAsyncEnable, el control vuelve a su aplicación en cuanto comience la consulta, a menudo antes de que haya disponible un conjunto de resultados. Para comprobar si ha terminado una consulta, use la propiedad StillExecuting. El objeto rdoResultset no será válido hasta que StillExecuting devuelva False. Puede usar también el evento QueryCompleted para indicar cuándo se completado la consulta.

Si los objetos rdoParameter han cambiado, sus nuevos valores se emplean en la consulta utilizada para generar el nuevo rdoResultset.

No es posible aplicar el método Requery a objetos rdoResultset cuya propiedad Restartable se establezca a False.

· Update : guarda el contenido de la fila del búfer de copia en un objeto rdoResultset actualizable especificado y descarta el búfer de copia.

Utilice Update para guardar la fila actual y las modificaciones realizadas en las tablas de la base de datos subyacente. Los cambios que realice en el rdoResultset después de usar los métodos AddNew o Edit pueden perderse si no usa el método Update antes de que termine la aplicación.

Cuando usa una biblioteca de cursores ClientBatch, todas las actualizaciones de las tablas base se retrasan hasta que use el método BatchUpdate. En este caso, el método Update actualiza el rdoResultset local, pero no actualiza las tablas base. Estos cambios pueden perderse si la aplicación termina antes de que se complete el método BatchUpdate.

Las modificaciones de la fila actual se pierden si:

· Utiliza el método Edit o AddNew y después cambia la posición del puntero de fila actual a otra fila sin haber usado Update antes.

· Usa Edit o AddNew y después vuelve a usar Edit o AddNew sin emplear Update primero.

· Cancela la actualización con el método CancelUpdate.

· Establece la propiedad Bookmark a otra fila.

· Cierra el conjunto de resultados al que hace referencia objeto sin usar Update primero

· La aplicación termina antes de ejecutarse el método Update, como cuando se interrumpe el suministro eléctrico. 

Utilizar Update produce un error bajo cualquiera de la siguientes condiciones:

· No hay ninguna fila actual.

· La conexión o el rdoResultset es de sólo lectura.

· No hay ninguna columna actualizable en la fila.

· No hay ninguna operación Edit o AddNew pendiente. 

· Otro usuario ha bloqueado la fila o la página de datos que contiene la fila.

· El usuario no tiene permiso para realizar la operación.

· Dependiendo del controlador y el tipo de cursor empleados, puede que no sea capaz de usar el cursor para actualizar la clave principal.

Eventos :
· Associate : este evento se produce después de que el conjunto de resultados se asocie con un nuevo objeto rdoConnection. Puede usar este evento para inicializar la nueva conexión. La propiedad ActiveConnection del objeto rdoResultset asociado hace referencia a la nueva conexión.

· Dissociate : este evento se produce después de establecer la propiedad ActiveConnection a Nothing y haber disociado el conjunto de resultados de su conexión.
· ResultsChanged : este evento se produce después de que finalice el método MoreResults y se cargue un nuevo conjunto de filas en el conjunto de resultados. Este evento se produce incluso si no hay más conjuntos y el método MoreResults devuelve False. En este caso, las propiedades EOF y BOF serán True, lo que indica que el conjunto de resultados está vacío.
· RowCurrencyChange : este evento se produce después de que el conjunto de resultados se haya colocado en una nueva fila, o se haya desplazado a BOF o a EOF. Cualquiera de los métodos Move, las propiedades AbsolutePosition, PercentPosition o Bookmark, o los métodos Requery, MoreResults o Update (tras un AddNew) pueden hacer que el puntero de fila actual se reposicione y produzca el evento RowCurrencyChange. Es posible determinar la posición actual si tiene acceso a las propiedades AbsolutePosition, PercentPosition o Bookmark del objeto.
· RowStatusChanged : se produce tras cambiar el estado de los datos de la fila actual debido a una modificación, una eliminación o una inserción. Este evento se produce después de que cambie el estado de los datos de la fila actual. El estado de una fila puede cambiar debido a una operación Delete o Update. El estado actual de la fila puede determinarse mediante la propiedad Status del objeto.
· WillAssociate : este evento se produce tras establecer la propiedad ActiveConnection a un objeto rdoConnection válido, pero antes de realizar la asociación real.

· WillDissociate : este evento se produce cuando el programador intenta establecer la propiedad ActiveConnection a Nothing pero antes de que el conjunto de resultados se disocie de la conexión.

· WillUpdateRows : El evento WillUpdateRows se produce antes de que se confirmen en el servidor las filas actualizadas, agregadas y eliminadas. Puede evitar el comportamiento de actualización del cursor si responde a este evento y realiza sus propias actualizaciones mediante procedimientos almacenados u otros mecanismos.

Si el conjunto de resultados usa concurrencia optimista por lotes, este evento sólo se produce cuando se llama al método BatchUpdate. En este caso, se va a enviar al servidor todo el conjunto de cambios.

Si el conjunto de resultados no está en un modo por lotes, el evento WillUpdateRows se produce por cada llamada al método Update, ya que los cambios de la fila se envían inmediatamente al servidor.

En resumen, no importa en qué modo esté el conjunto de resultados; este evento sólo se produce antes de que los datos se envíen realmente al servidor.

rdoColumn

Un objeto rdoColumn representa una columna de datos con un tipo de datos y un conjunto de propiedades comunes.

El nombre de un objeto rdoColumn está determinado por el nombre utilizado para definir la columna de la tabla del origen de datos o por el nombre que se le asigna en una consulta SQL. Por ejemplo, si una consulta SQL asigna un alias a la columna, se asigna este nombre a la propiedad Name; de lo contrario, se utiliza el nombre de la columna.

Ejemplo :
El siguiente ejemplo abre una conexión con una base de datos de SQL Server y crea un objeto rdoResultset que devuelve dos columnas: una columna normal y una derivada de una expresión. A continuación, el ejemplo muestra los objetos rdoColumn devueltos por el conjunto de resultados.

Private Sub rdoColumnButton_Click()

Dim cl As rdoColumn

Dim rs As rdoResultset

Dim sSQL As String

Dim cn As rdoConnection

Dim connect As String

connect = "uid=;pwd=;database=pubs;"

Set cn = rdoEnvironments(0).OpenConnection(workdb, _




 
rdDriverNoPrompt, False, connect)

sSQL = "Select Pub_ID, Max(Price) BestPrice " _

    & " from Titles Group by Pub_ID"

Set rs = cn.OpenResultset(sSQL, rdOpenForwardOnly, _


 rdConcurReadOnly)

With rs

    For Each cl In .rdoColumns

Print cl.Name; "-"; cl.Type; ":"; cl.Size, _


cl.SourceTable, cl.SourceColumn

    Next cl

    Print

    Do Until .EOF

        For Each cl In .rdoColumns

            Print cl.Value,

        Next cl

        Print

        .MoveNext

    Loop

End With

End Sub
Propiedades :

· AllowZeroLength : devuelve un valor que indica si la cadena de longitud cero ("") es válida para la propiedad Value de un objeto rdoColumn con tipo de datos rdTypeCHAR, rdTypeVARCHAR o rdTypeLONGVARCHAR.

Si AllowZeroLength es False para una columna, deberá utilizar Null para representar los estados "desconocidos" en lugar de cadenas vacías.
· Attributes : devuelve un valor que indica una o más características de un objeto rdoColumn.

Al comprobar el valor de esta propiedad debe utilizar el operador And para examinar un atributo específico. La comparación con valores absolutos puede comprometer la compatibilidad en el futuro. Por ejemplo, para determinar si un objeto rdoColumn tiene tamaño fijo, puede utilizar código similar al siguiente:

If MiResultset![NombreColumna].Attributes And rdFixedColumn Then...

· BatchConflictValue : devuelve el valor que hay actualmente en la base de datos, que es posterior al que indica la propiedad Value y que por ello ha provocado un conflicto en un actualización optimista por lotes.

Esta propiedad contiene el valor de la columna que hay actualmente en la base de datos del servidor. Durante una actualización optimista por lotes, puede producirse una colisión si un segundo cliente ha modificado la misma columna y fila en el intervalo que va desde que el primer cliente obtuvo los datos a su intento de actualización. Cuando se produce esta circunstancia, a través de esta propiedad se podrá tener acceso al valor que ha establecido el segundo cliente.

· ChunkRequired : devuelve un valor booleano que indica si es necesario que el acceso a los datos se haga a través del método GetChunk.

Puede utilizar la propiedad ChunkRequired para determinar si la columna en cuestión debe manipularse con los métodos AppendChunk y GetChunk. El uso de la propiedad Value de una columna cuya propiedad ChunkRequired sea True sólo producirá un error interceptable cuando RDO no sea capaz de obtener los datos sin utilizar los métodos AppendChunk o GetChunk. Es decir, cuando la columna de datos no contenga más datos de los que pueden manejarse con el tratamiento convencional de cadenas, no es obligatorio utilizar los métodos GetChunk y AppendChunk.

Mediante la propiedad BindThreshold puede ajustar el número de bytes que obligarán al uso de los métodos AppendChunk y GetChunk. Con el método ColumnSize también puede determinar la longitud de una columna de datos.

· KeyColumn : devuelve o establece un valor que especifica si la columna forma parte de la clave principal.

Esta propiedad indica si la columna forma parte de la clave principal del conjunto de resultados. La propiedad es de lectura y escritura cuando se utiliza la biblioteca de cursores de actualización por lotes en el cliente (cuando la propiedad CursorDriver tiene el valor rdUseClientBatch) y genera un error interceptable cuando se intenta el acceso a la misma empleando cursores en el lado del servidor o la biblioteca de cursores ODBC.

Cuando se usa la biblioteca de cursores por lotes en el lado del cliente, puede establecer un valor en esta propiedad para indicar las columnas que conforman la clave principal del conjunto de resultados. De esta forma, se ayudará a la biblioteca de cursores a generar las cláusulas WHERE de las instrucciones de actualización o eliminación e inserción durante una actualización optimista por lotes.

· Name : el nombre de columna de la base de datos.

· OrdinalPosition : devuelve la posición relativa de un objeto rdoColumn dentro de la colección rdoColumns.

Las columnas de datos de un objeto rdoResultset se devuelven en el orden que especifica la consulta y se numeran comenzando por 1. Debido a este método de numeración, la primera columna de un objeto rdoResultset (rdoResultset(0)) tiene un valor de OrdinalPosition 1.

· OriginalValue : devuelve el valor que tenía la columna cuando se obtuvo de la base de datos.

Al realizar operaciones de actualización optimista por lotes, puede ser necesario resolver conflictos de actualización mediante la comparación de los valores que tenían las columnas cuando las obtuvo RDO con el valor suministrado por el usuario. La propiedad OriginalValue proporciona el valor que se obtuvo de la base de datos.

· Required : devuelve un valor que indica si un rdoColumn requiere un valor distinto de Null.

Para un objeto rdoColumn, puede utilizar la propiedad Required junto con la propiedad AllowZeroLength para determinar la validez del valor de la propiedad Value para ese objeto rdoColumn. Si Required es False, la columna puede contener valores Null así como valores que cumplan las condiciones especificadas por el valor de la propiedad AllowZeroLength.

· Size : devuelve un valor que indica el tamaño máximo, en bytes, de los datos subyacentes de un objeto rdoColumn que contiene texto, o el tamaño fijo de un objeto rdoColumn que contiene texto o valores numéricos.

Para columnas que devuelven valores de caracteres, la propiedad Size indica el número máximo de caracteres que la columna del origen de datos puede contener. En el caso de columnas numéricas, la propiedad Size indica cuántos bytes de almacenamiento del origen de datos se requieren para los datos de la columna. Este valor depende de la implementación del origen de datos.

Para las columnas del origen de datos que requieren el uso de los métodos GetChunk y AppendChunk, la propiedad Size es siempre 0; puede utilizar el método ColumnSize para devolver la información correcta de tamaño. El tamaño máximo de una columna de tipo chunk está limitado solamente por los recursos del sistema o por el tamaño máximo de la base de datos.

· SourceColumn : la propiedad SourceColumn devuelve un valor que indica el nombre de la columna que es el origen inicial de los datos de un objeto rdoColumn.

Esta propiedad no está disponible en tiempo de diseño y es de sólo lectura en tiempo de ejecución.

Esta propiedad indica el nombre de columna original asociada con un objeto rdoColumn. Por ejemplo, podría utilizar esta propiedad para determinar el origen de los datos en una columna de consulta cuyo nombre no está relacionado con el nombre de la columna de la tabla subyacente.

Para las columnas de objetos rdoResultset, las propiedades SourceColumn y SourceTable devuelven el nombre de columna y de tabla de la tabla base o las columnas y tablas utilizadas para definir la consulta.

· SourceTable : devuelve un valor que indica el nombre de la tabla que es el origen inicial de los datos de un objeto rdoColumn.

Esta propiedad no está disponible en tiempo de diseño y es de sólo lectura en tiempo de ejecución.

Esta propiedad indica el nombre de tabla original asociada con un objeto rdoColumn. Por ejemplo, podría utilizar esta propiedad para determinar el origen de los datos en una columna de consulta cuyo nombre no está relacionado con el nombre de la columna de la tabla subyacente.

Para las columnas de objetos rdoResultset, las propiedades SourceColumn y SourceTable devuelven el nombre de columna y de tabla de la tabla base o las columnas y tablas utilizadas para definir la consulta.

· Status : devuelve o establece el estado de la fila actual.

El valor de esta propiedad indica si la fila estará implicada en la próxima actualización optimista por lotes y de qué modo lo estará.

Al utilizar la biblioteca de cursores de actualización optimista por lotes y si es necesario especificar las filas que se van a actualizar en la siguiente operación por lotes, puede establecer la propiedad Status del objeto rdoResultset. Por ejemplo, suponga que trabaja con un control Grid no vinculado poblado con las filas de una consulta. El usuario selecciona una de las filas y el programa detecta que se ha realizado un cambio en ella. En ese momento, puede marcar la fila para su actualización estableciendo la propiedad Status a rdRowModified. Del mismo modo, si se agrega o elimina una fila, puede utilizar el valor correspondiente de la propiedad Status para indicarlo. Al invocar el método BatchUpdate, RDO enviará al servidor remoto la operación adecuada para cada fila, basándose en el valor de su propiedad Status.

Una vez completada la operación BatchUpdate, puede examinar la propiedad Status de cada fila para determinar si la actualización ha tenido éxito. Si el valor de Status no es rdRowUnmodified después de BatchUpdate, la operación de actualización de la fila no habrá podido realizarse. En este caso deberá comprobar la colección rdoErrors y la propiedad BatchCollisionRows de las filas.

· Type : devuelve o establece un valor que indica el tipo de datos del objeto.

· Updatable : devuelve un valor Boolean que indica si se pueden efectuar cambios en un objeto de datos remotos.

Si el objeto sólo contiene columnas no actualizables, el valor de la propiedad Updatable es False. Cuando una o más columnas son actualizables, el valor de la propiedad es True. Sólo puede modificar las columnas actualizables. Se producirá un error interceptable si intenta asignar un nuevo valor a una columna no actualizable.

· Value : devuelve o establece el valor de un objeto.

La propiedad Value es la predeterminada del objeto rdoColumn. Por tanto, las siguientes líneas de código son equivalentes (suponiendo que Column1 está en la primera posición ordinal):

Dim MyResultset As rdoResultset

X = MyResultset!Column1

X = MyResultset!Column1.Value

X = MyResultset(0)

X = MyResultset(0).Value

X = MyResultset("Column1").Value

X = MyResultset("Column1")

Métodos : 

· AppendChunk : anexa datos desde una expresión Variant a un objeto rdoColumn con un tipo de datos rdTypeLONGVARBINARY o rdTypeLONGVARCHAR.

Las columnas de datos chunk están diseñadas para almacenar valores binarios (BLOB) o de texto cuyo tamaño puede variar desde unos pocos caracteres hasta más de 1,2 GB y se almacenan en la base de datos en páginas de datos sucesivas. En la mayoría de los casos, los datos chunk no se pueden administrar en una única operación, por lo que debe utilizar los métodos chunk para guardar y escribir los datos. Si la propiedad ChunkRequired es True para una columna, debe utilizar el método AppendChunk para manipular los datos de la columna. Sin embargo, si hay suficiente memoria interna disponible, RDO puede realizar la operación sin usar el método AppendChunk. Es decir, puede asignar simplemente un valor a una columna BLOB.

Utilice el método AppendChunk para escribir bloques de datos sucesivos en la columna de la base de datos y GetChunk para extraer datos de la columna de la base de datos. Ciertas operaciones (como por ejemplo copiar) implican cadenas temporales. Si el espacio para las cadenas está limitado, puede que sea necesario trabajar con segmentos más pequeños de una columna chunk en vez de con toda la columna.

Utilice la propiedad BindThreshold para especificar el tamaño máximo de columna que se enlazará automáticamente.

Utilice la propiedad ColumnSize para determinar el número de bytes de una columna chunk. Observe que para las columnas de tamaño variable no es necesario volver a escribir el mismo número de bytes que los devueltos por la propiedad ColumnSize, ya que ColumnSize refleja el tamaño de la columna antes de las modificaciones.

Si no hay ninguna fila actual cuando usa el método AppendChunk, se producirá un error interceptable.

Nota   El método AppendChunk inicial (después del primer método Edit), aunque la fila ya contenga datos, reemplaza los datos existentes en la columna. Las llamadas subsecuentes a AppendChunk dentro de una única sesión Edit anexa los datos a los existentes en la columna.

Sintaxis
objeto ! columna.AppendChunk origen

· ColumnSize : devuelve el número de bytes en un objeto rdoColumn con un tipo de datos rdTypeLONGVARBINARY o rdTypeLONGVARCHAR.

Dependiendo del controlador usado, el método ColumnSize devuelve el tamaño de la columna de un objeto binario grande (BLOB) o -1 si el tamaño no está disponible. Si el tamaño de la columna BLOB no está disponible, todavía puede usar el método GetChunk para leer fragmentos de datos de su columna BLOB.
Sintaxis
nombre_variable = objeto ! columna.ColumnSize( )

· GetChunk : devuelve todo o parte del contenido de un objeto rdoColumn con un tipo de datos rdTypeLONGVARBINARY o rdTypeLONGVARCHAR.

Como el tamaño de la columna de datos chunk puede ser mayor que 1,2 GB, debe asignar el valor devuelto por el método GetChunk a una variable lo suficientemente grande como para almacenar los datos devueltos, basándose en el tamaño devuelto por el método ColumnSize.

Sintaxis
nombre_variable = objeto ! columna.GetChunk(número_bytes)

Eventos : 

· DataChanged : se produce cuando ha cambiado el valor de la columna.

Este evento se produce tras haber cambiado los datos de una columna. Se puede tener acceso a los nuevos datos mediante la propiedad Value del objeto rdoColumn. También puede emplear el evento WillChange para impedir o hacer que el cambio se efectúe columna a columna. Sin embargo, una vez que se ha producido el evento DataChanged, los cambios ya se han efectuado en la base de datos.

· WillChangedData : se produce antes de que cambien los datos de la columna.

Este evento se produce justo antes de que RDO efectúe ningún cambio en los datos de una columna. Si intercepta este evento puede modificar el nuevo valor o puede impedir el cambio si modifica el argumento Cancel.

Si modifica el parámetro NewValue, el valor modificado se asignará a la propiedad Value de la columna. Esto permite traducir o sustituir los datos.

De forma predeterminada, el argumento Cancel es False, pero si se establece a True, se cancela el cambio de los datos de la columna y RDO genera un error interceptable.

rdoQuery
Un objeto rdoQuery es una definición de consulta que puede incluir cero o más parámetros.

El objeto rdoQuery se utiliza para administrar consultas SQL que requieren el uso de parámetros de entrada, salida o entrada y salida. Básicamente, rdoQuery funciona como una instrucción SQL compilada. Cuando se trabaja con procedimientos almacenados o consultas que requieran el uso de argumentos que cambian de una ejecución a otra, puede crear un objeto rdoQuery para administrar los parámetros de la consulta. Si el procedimiento almacenado devuelve parámetros de salida o un valor devuelto, o si desea utilizar objetos rdoParameter para controlar los parámetros, debe utilizar un objeto rdoQuery para administrarlo.

Ejemplo :

Este ejemplo muestra la capacidad de RDO para establecer el tipo de datos de los argumentos individuales de una consulta. En este caso, se pasa como parámetro un argumento de la función CHARINDEX. Puesto que el controlador ODBC no reconoce este tipo de datos correctamente, simplemente lo cambiamos a CHAR antes de asignar un valor al parámetro. La consulta utiliza la sintaxis TSQL: no necesita utilizar la sintaxis CALL de ODBC pues no ejecuta ningún procedimiento almacenado basado en parámetros. Este ejemplo también crea una conexión sin DSN a un Microsoft SQL Server y utiliza la base de datos de ejemplo Pubs.

Private Sub Query1_Click()

Dim rs As rdoResultset

Dim cn As New rdoConnection

Dim qd As New rdoQuery

Dim cl As rdoColumn

Const None As String = ""

cn.Connect = "uid=;pwd=;server=SEQUEL;" _

    & "driver={SQL Server};database=pubs;" _

    & "DSN='';"

cn.CursorDriver = rdUseOdbc

cn.EstablishConnection rdDriverNoPrompt

Set qd.ActiveConnection = cn

qd.SQL = "Select * From Titles" _

    & " Where CharIndex( ?, Title) > 0"

qd(0).Type = rdTypeCHAR

qd(0) = InputBox("Escriba la cadena de búsqueda", , "C")

Set rs = qd.OpenResultset(rdOpenForwardOnly, rdConcurReadOnly)

For Each cl In rs.rdoColumns

    Debug.Print cl.Name,

Next

Debug.Print

Do Until rs.EOF

    For Each cl In rs.rdoColumns

        Debug.Print cl.Value,

    Next

    rs.MoveNext

Debug.Print

Loop

End Sub

Propiedades :
· ActiveConnection : devuelve o establece una referencia de objeto indicando la conexión con la que debe asociarse esta consulta. La propiedad ActiveConnection mantiene una referencia a la conexión asociada con el objeto rdoQuery. Todas las instrucciones de la base de datos ejecutadas por el objeto se ejecutan con esta conexión.

Cuando trabaja con un objeto rdoQuery, la propiedad ActiveConnection puede establecerse a Nothing que disocia el objeto de una conexión específica. Puede volver a asociar posteriormente el objeto rdoQuery a otro objeto rdoConnection si establece el objeto ActiveConnection. Con esta técnica una consulta puede ejecutarse en un conjunto de conexiones.

· BindThreshold : devuelve o establece un valor que especifica la mayor columna que se enlazará automáticamente en ODBC. El valor predeterminado de BindThreshold es 1024 bytes.

Algunos tipos de datos admiten tamaños demasiado grandes para poder tratarlos con las técnicas convencionales de matrices de cadenas o de bytes. Para estas columnas debe utilizar los métodos GetChunk y AppendChunk. Sin embargo, el uso de estos métodos no es obligatorio. Puede simplemente usar la propiedad Value suponiendo que el tamaño de los datos no agotará los recursos.

Al establecer la propiedad BindThreshold puede indicar el tamaño máximo de los datos que RDO enlaza automáticamente a las cadenas. Las columnas de tamaño superior al valor de BindThreshold requerirán el uso del método GetChunk para recuperar los datos. La propiedad ChunkRequired indica si la columna requiere el uso de los métodos AppendChunk y GetChunk comparando el tamaño de los datos con el valor de BindThreshold.

· CursorType : devuelve o establece un valor que especifica el tipo de cursor predeterminado que se utilizará al abrir un conjunto de resultados desde la consulta especificada. Al crear un objeto rdoQuery autónomo cuya consulta se vaya a utilizar como un método, debe establecer CursorType antes de ejecutar la consulta, ya que no hay ninguna opción para hacerlo cuando la consulta se ejecuta.

· hStmt : devuelve un valor que corresponde al controlador de instrucción ODBC.

· KeysetSize : devuelve o establece un valor que indica el número de filas del búfer de conjunto de claves. La propiedad KeysetSize es un valor que especifica el número de filas del conjunto de claves de un cursor de tipo keyset o dynamic de un objeto rdoResultset. Si el tamaño del conjunto de claves es 0 (que es el valor predeterminado), el cursor estará controlado completamente por el conjunto de claves. Si es mayor que cero, el cursor será mixto (controlado por el conjunto de claves dentro de éste y dinámico fuera de él).

Si el valor de KeysetSize es mayor que el de RowsetSize, definirá el número de filas del conjunto de claves que el controlador almacenará en el búfer.

Al utilizar la concurrencia rdConcurLock (pesimista), el valor de KeysetSize determina el número de filas bloqueadas al abrir el cursor por primera vez. El conjunto de claves completo permanecerá bloqueado mientras el cursor esté abierto.

· LockType : devuelve o establece un valor entero de tipo Long que indica el tipo de tratamiento de concurrencia. Para mantener un control adecuado sobre los datos que se van a actualizar, RDO cuenta con distintas opciones de concurrencia que controlan la forma en que se concede o deniega a otros usuarios el acceso a los datos. En muchos casos, al bloquear una fila determinada con alguna de las opciones de LockType, el motor remoto puede bloquear también toda la página que contiene la fila. Si hay demasiadas páginas bloqueadas, el motor remoto puede llegar a bloquear la tabla para mejorar el rendimiento general del sistema.

· MaxRows : devuelve o establece un valor que indica el número máximo de filas que puede devolver una consulta o que pueden procesarse en una consulta de acciones. La propiedad MaxRows limita el número de filas procesadas por el servidor remoto. Cuando en MaxRows se establece un valor mayor que 0, sólo se procesarán 'n' filas. Al ejecutar una consulta que devuelve filas, esto significa que sólo se obtendrán las 'n' primeras filas. Al ejecutar una consulta de acciones, sólo se actualizarán, insertarán o eliminarán las 'n' primeras filas.

· Name : el argumento nombre del método CreateQuery o se establece directamente para los objetos rdoQuery autónomos.

· Prepared : devuelve o establece un valor que determina si la consulta debe prepararse con la función SQLPrepare o SQLExecDirect de la API de ODBC. De forma predeterminada, la propiedad Prepared es True. Sin embargo, puede establecerla a False para impedir la "preparación" de la consulta. En tal caso, se ejecutará con la función SQLExecDirect de la API.

Cuando la interfaz de ODBC envía una consulta al servidor remoto, puede enviarla directamente al servidor o crear un procedimiento almacenado que realice la operación. La creación de un procedimiento almacenado puede hacer más lenta la operación inicial, pero mejora el rendimiento en las sucesivas referencias a la misma consulta. Sin embargo, algunas consultas no pueden ejecutarse en forma de procedimientos almacenados. En estos casos, deberá establecer la propiedad Prepare a False.

· QueryTimeout : devuelve o establece un valor que especifica el número de segundos que espera el Administrador de controladores ODBC antes de que se produzca un error de tiempo de espera al ejecutarse una consulta. Valor predeterminado ( 30 segundos. Cuando se utiliza con un objeto rdoConnection, la propiedad QueryTimeout especifica un valor global para todas las consultas asociadas al origen de datos.
Al utilizar un objeto rdoQuery, la propiedad QueryTimeout del objeto rdoConnection se usa como valor predeterminado, a menos que especifique otro en la propiedad QueryTimeout del objeto rdoQuery.
· RowsAffected : devuelve el número de filas afectadas por el método Execute invocado más recientemente. RowsAffected contiene el número de filas eliminadas, actualizadas o insertadas cuando se ejecuta una consulta de acciones. Esta propiedad es especialmente útil cuando necesite determinar cuántas filas se han visto afectadas por una consulta de acciones con una cláusula WHERE ambigua. Por ejemplo, en una consulta que elimine todas las filas donde la columna Price es mayor que 10, la propiedad RowsAffected indicará cuántas filas cumplen la condición y se han eliminado.

· RowSetSize : devuelve o establece un valor que determina el número de filas de un cursor rdoResultset. La propiedad RowsetSize determina la cantidad de filas del conjunto de claves que la aplicación almacena en el búfer. RDO utiliza esta propiedad para determinar cuántas filas se leen en memoria con la función SQLExtendedFetch de ODBC. El ajuste del tamaño de RowsetSize puede afectar al rendimiento y a la cantidad de memoria necesaria para mantener el búfer de conjuntos de claves.

Esta propiedad debe establecerse antes de crear un objeto rdoResultset.

Además, la propiedad RowsetSize determina cuántas filas (y páginas de datos) están bloqueadas cuando se utiliza la concurrencia pesimista (rdConcurLock). Por ejemplo, si establece la propiedad RowsetSize a 100 y ejecuta un objeto rdoQuery con la opción rdConcurLock, las 100 primeras filas del conjunto de resultados y cada página asociada con cada fila estarán bloqueadas hasta que se cierre el cursor o se mueva el puntero de la fila actual hacia el final del conjunto de resultados. En este caso, al menos están bloqueadas RowsetSize filas.

· SQL : devuelve o establece la instrucción SQL que define la consulta ejecutada por un objeto rdoQuery.

· StillExecuting : devuelve un valor Boolean que indica si una consulta está aún ejecutándose. Utilice la propiedad StillExecuting para determinar si una consulta está preparada para devolver el primer conjunto de resultados. No se puede tener acceso al objeto asociado hasta que la propiedad StillExecuting sea False. Sin embargo, a menos que use la opción rdAsyncEnable, la aplicación se bloqueará hasta que se complete la consulta y esté preparada para procesar el conjunto de resultados. Una vez que la propiedad StillExecuting devuelve False, el primero o el siguiente conjunto de resultados está listo para su proceso. Cuando utiliza el método MoreResults para completar el proceso de un conjunto de resultados, la propiedad StillExecuting se restablece a True mientras se recuperan los siguientes conjuntos de resultados. La propiedad StillExecuting también cambia a True cuando ejecuta un método Move. 

También puede usar el evento QueryComplete para indicar cuándo se ha completado una consulta y el objeto asociado rdoResultset está preparado para su proceso.

El método Cancel se utiliza para finalizar el procesamiento de una consulta en ejecución, incluyendo todas las instrucciones de una consulta por lotes.

· Type : devuelve o establece un valor que indica el tipo de datos o el tipo de un objeto.

Para un objeto rdoQuery, la propiedad Type devuelve un tipo Integer. Los valores devueltos son los siguientes:

Constante
         Valor
  Tipo de consulta


rdQSelect
          0
 
  Selección

rdQAction
          1

  Acciones

rdQProcedures        2

  Procedimientos

     rdQCompound         3                  La consulta contiene instrucciones para consultas de acciones y de selección

Métodos :

· Cancel : cancela el procesamiento de una consulta que se ejecuta en modo asíncrono o cancela los resultados pendientes del objeto RDO especificado. El método Cancel pide que el origen de datos remoto deje de funcionar en una consulta asíncrona pendiente o cancela los resultados pendientes. En algunos casos, quizá no sea posible cancelar una operación una vez que se haya iniciado y en otros casos puede ser posible cancelar la operación, pero puede que se hayan completado ya parte de sus pasos.

También puede utilizar el método Cancel frente a un objeto rdoResultset o rdoQuery síncrono para vaciar las filas restantes del conjunto de resultados y liberar recursos comprometidos con la consulta y el objeto rdoResultset.

Si emplea el método Cancel frente a objetos rdoResultset que tienen múltiples conjuntos de resultados pendientes, todos los conjuntos de resultados se vacían. Para cancelar simplemente el conjunto de resultados actual y empezar a procesar el siguiente, utilice el método MoreResults.

· Close : cierra un objeto de datos remotos abierto.

· Execute : ejecuta una consulta de acciones o una instrucción SQL que no devuelve filas. Es recomendable utilizar el método Execute sólo para consultas de acciones. Como una consulta de acciones no devuelve ninguna fila, Execute no devuelve un rdoResultset. Puede utilizar el método Execute en consultas que ejecutan múltiples instrucciones, pero ninguna de ellas podría devolver filas. Para ejecutar consultas con múltiples conjuntos de resultados que sean una combinación de consultas de acciones y consultas SELECT, utilice el método OpenResultset.

Utilice la propiedad RowsAffected del objeto rdoConnection o rdoQuery para determinar el número de filas afectadas por el método Execute más reciente.

     Sintaxis
     consulta.Execute [ opciones]

· OpenResultset : crea un nuevo objeto rdoResultset. Si el método OpenResultset se ejecuta correctamente, RDO crea una instancia de un nuevo objeto rdoResultset y lo anexa a la colección rdoResultsets, aunque no se devuelvan filas en la consulta.

Sintaxis
Set variable = objeto.OpenResultset([tipo [,tipo_bloq [, opciones]]])

Eventos : 

· QueryComplete : se produce después de que la consulta de un rdoResultset devuelva el primer conjunto de resultados. El evento QueryComplete se produce para todas las consultas ejecutadas en este rdoConnection. Esto incluye las consultas ejecutadas mediante los métodos OpenResultset o Execute, así como las ejecutadas desde un objeto rdoQuery asociado.

· QueryTimeOut : se produce cuando una consulta en ejecución ha sobrepasado el tiempo especificado en la propiedad QueryTimeout. Este evento se produce cada vez que se alcanza el tiempo de QueryTimeout. Se produce para consultas asíncronas y síncronas.
· WillExecute : este evento se produce antes de la ejecución de una consulta, sin tener en cuenta si es una consulta de acciones o si devuelve filas. Puede interceptar este evento para impedir la ejecución de ciertas consultas o para realizar los últimos ajustes a la cadena SQL del objeto rdoQuery. El evento WillExecute se produce para todas las consultas ejecutadas en este rdoConnection. Esto incluye las consultas ejecutadas mediante los métodos OpenResultset o Execute, así como las ejecutadas desde un objeto rdoQuery asociado.
rdoParameter

Un objeto rdoParameter representa un parámetro asociado a un objeto rdoQuery.

Cuando trabaja con procedimientos almacenados o consultas SQL que requieren la utilización de argumentos que cambian de una ejecución a otra, debe crear un objeto rdoQuery para administrar la consulta y sus parámetros. Por ejemplo, si realiza una consulta que incluye información proporcionada por el usuario como un intervalo de fechas o un código de artículo, las interfaces de RDO y ODBC pueden insertar estos valores automáticamente en la instrucción SQL en posiciones concretas dentro de la consulta.
Puesto que la colección rdoParameters es la colección predeterminada para el objeto rdoQuery, la referencia a los parámetros es sencilla. Suponiendo que ha creado un objeto rdoQuery referenciado como rdoQo, puede hacer referencia a la propiedad Value de sus objetos rdoParameter mediante:

· Referencia al valor de la propiedad Name utilizando esta sintaxis:

' Referencia al parámetro PubDate
rdoQo("PubDate")
  

- o bien -

' Referencia al parámetro PubDate
rdoQo!PubDate


· Referencia a su posición ordinal en la colección rdoParameters utilizando esta sintaxis:

' Referencia al primer marcador de parámetro

rdoQo(0)

Ejemplo : 

Este ejemplo ejecuta un procedimiento almacenado en la base de datos 'Pubs’ de SQL Server. Se incluye aquí también el texto del procedimiento para que pueda reproducir este ejemplo en su equipo. El procedimiento almacenado espera que el código proporcione tres argumentos de entrada: una cadena para utilizarla en una expresión para elegir el título y dos números utilizados para elegir un intervalo de precios para los libros. El procedimiento devuelve el número de libros que pertenecen al intervalo y el precio máximo de los libros. También devuelve un conjunto de filas que contiene información detallada acerca de los libros.

Para establecer la conexión, suponemos que el nombre del servidor es "SEQUEL" y es Microsoft SQL Server; es decir, una conexión sin DSN. A continuación, utilizamos la sintaxis CALL de ODBC para preparar la consulta. Observe que cada parámetro está marcado con un signo de interrogación. Una vez marcado, la colección rdoParameters se utiliza para establecer la dirección para los parámetros de salida y valores devueltos y los valores iniciales para los parámetros de entrada. Aunque no vea la colección rdoParameters invocada específicamente, interprete que es la colección predeterminada del objeto rdoQuery de forma que las referencias se hagan de manera más simple sin incluir una referencia a la colección rdoParameters propiamente dicha.

Sub RunQuery_Click()

Dim rs As rdoResultset

Dim cn As New rdoConnection

Dim qd As New rdoQuery

Dim cl As rdoColumn

Const None As String = ""

cn.Connect = "uid=;pwd=;server=SEQUEL;" _

    & "driver={SQL Server};database=pubs;" _

    & "DSN='';"

cn.CursorDriver = rdUseOdbc

cn.EstablishConnection rdDriverNoPrompt

Set qd.ActiveConnection = cn

qd.SQL = "{ ? = Call ShowOutputRS (?,?,?,?,?) }"

qd(0).Direction = rdParamReturnValue

qd(4).Direction = rdParamOutput

qd(5).Direction = rdParamOutput

qd(1) = "c"

qd(2) = 5

qd(3) = 50

Set rs = qd.OpenResultset(rdOpenForwardOnly, _


 rdConcurReadOnly)

For Each cl In rs.rdoColumns

    Debug.Print cl.Name,

Next

Debug.Print

Do Until rs.EOF

    For Each cl In rs.rdoColumns

        Debug.Print cl.Value,

    Next

    rs.MoveNext

Debug.Print

Loop

Debug.Print "Resultado de SP="; qd(3)

Debug.Print "Devolver estado de SP="; qd(0)

rs.Close

qd.Close

cn.Close

End Sub

Éste es el procedimiento almacenado que se ejecuta en el ejemplo que se acaba de presentar.

CREATE PROCEDURE ShowOutputRS 

(


@Ser varChar(128),


@PriceLow Integer,


@PriceHigh Integer,


@Hits Integer OUTPUT,


@MaxPrice integer OUTPUT

)

AS

Select @MaxPrice = Max(Price) from Titles

where Charindex(@Ser, title) > 0 

and price between @priceLow and @priceHigh

Select * from Titles

where Charindex(@Ser, title) > 0 

and price between @priceLow and @PriceHigh

Select @Hits = @@RowCount

return @@ROWCOUNT

Propiedades : 

· Direction : devuelve o establece un valor que indica la forma en que se pasa un parámetro hacia o desde un procedimiento.

La propiedad Direction determina si el parámetro es de entrada, de salida o ambas cosas, o bien si el parámetro es el valor devuelto del procedimiento.

Algunos controladores ODBC no proporcionan información sobre la dirección de los parámetros a las instrucciones SELECT o llamadas a procedimientos, por lo que todas las direcciones de parámetros toman como valor predeterminado rdParamInput. En estos casos, es necesario establecer la dirección en el código antes de ejecutar la consulta.
· Name : "Paramn", donde "n" es el número ordinal.

· Type : devuelve o establece un valor que indica el tipo de datos o el tipo de un objeto.
En algunos casos, debe sustituir la asignación de la propiedad Type realizada con RDO al crear algunos tipos de consultas con parámetros. Por ejemplo, si se pasa un parámetro a una expresión dentro de una instrucción SQL, el controlador ODBC quizá no sea capaz de determinar el tipo correcto. En estos casos, puede forzar que un determinado parámetro se trate como correcto simplemente estableciendo la propiedad Type del objeto rdoParameter. Ésta es la única situación que permite cambiar la propiedad Type. En todos los demás casos, esta propiedad es de sólo lectura.

· Value : devuelve o establece el valor de un objeto. La propiedad Value es la predeterminada de los objetos rdoParameter.

ANEXO I

Objetos rdoQuery independientes
Puede declarar un objeto rdoQuery independiente mediante la instrucción Dim como se indica a continuación:

Dim MiConsulta as New rdoQuery

Los objetos rdoQuery independientes no se asignan a un objeto rdoConnection específico, por lo que debe establecer la propiedad ActiveConnection antes de intentar ejecutar la consulta o utilizar el objeto OpenResultset con éste. Las propiedades CursorType y ErrorThreshold se establecen a partir de los valores predeterminados establecidos por el valor predeterminado de rdoEngine. Además, los nuevos objetos rdoQuery no se anexan automáticamente a la colección rdoQueries hasta que no utilice el método Add.

Por ejemplo, el código que se presenta a continuación crea un objeto rdoQuery, lo asocia a una conexión y lo ejecuta. A continuación, se asocia el objeto rdoQuery con una conexión diferente y se ejecuta de nuevo. El objeto de consulta es como un encapsulado de cualquier tipo de consulta y, por tanto, se puede ejecutar con cualquier tipo de conexión, siempre y cuando la instrucción SQL sea apropiada para la conexión.

Dim MyQuery As rdoQuery '

MyQuery.SQL = "Actualizar clientes " _


& " Set LastTouched = GetDate()"

MyQuery.Prepared = False 
'no prepararlo, 





'sólo SQLExecDirect

'asumir que cnSomeConnection 

'es un objeto rdoConnection o independiente

MyQuery.ActiveConnection = cnSomeConnection

MyQuery.Execute

MyQuery.ActiveConnection = cnOtherConnection

'cnOtherConnection es en una WAN, así que se puede 

' incrementar el tiempo de espera de consulta para

' compensar

MYQuery.QueryTimeout = 120

MyQuery.Execute
Elegir una opción de concurrencia
Concurrencia de sólo lectura: esta opción no impone bloqueos de exclusividad sobre las filas obtenidas. Sin embargo, en la mayoría de los casos implicará recibir un bloqueo compartido para el acceso a las filas. Es decir, los demás usuarios no podrán tener bloqueos exclusivos (para lectura y escritura o intento de escritura) sobre las mismas páginas. Al elegir esta opción, el cursor es de sólo lectura, aunque ello no impide utilizar consultas de acciones para actualizar los datos independientemente del cursor. Ésta es la opción predeterminada para LockType.

Concurrencia pesimista: esta opción solicita un bloqueo exclusivo inmediato sobre las filas del cursor, con lo que se logra el nivel de bloqueo mínimo suficiente para asegurar que la fila puede actualizarse. A diferencia de DAO, que retrasa el bloqueo hasta que se utiliza el método Edit, RDO bloquea las primeras RowsetSize filas del conjunto de resultados la primera vez que se abre el cursor con el método OpenResultset. Es decir, si RowsetSize indica 100 filas, se indica al motor remoto que bloquee cada página que contenga alguna de estas filas seleccionadas. Esto significa que pueden quedar bloqueadas hasta 100 páginas, lo que puede implicar el bloqueo de cientos de filas. Al ir desplazándose el puntero de fila actual por el conjunto de resultados, se irán bloqueando páginas adicionales y aquellas a las que ya no se haga referencia quedarán liberadas. Esta técnica asegura a la aplicación que ningún otro programa recibirá acceso exclusivo (de lectura y escritura) sobre ninguna de las filas que el cursor está procesando.

Concurrencia optimista: este tipo de administración de la concurrencia no bloquea filas ni páginas. Simplemente, compara la fila enviada a la base de datos con la que hay en el servidor. Dependiendo del tipo de concurrencia optimista elegido, RDO y las capas de ODBC compararán con los valores existentes el identificador de fila, los valores de datos de la fila, las columnas TimeStamp o las combinaciones de estas opciones para determinar si la fila ha cambiado desde que se la tomó de la base de datos. Si no ha habido cambios, se realiza la actualización. De lo contrario, se producirá un error interceptable.

La propiedad LockType contempla tres tipos de concurrencia optimista, que se describen más adelante. Al utilizar la opción de concurrencia optimista por lotes (rdConcurBatch), también deberá establecer la propiedad UpdateCriteria para elegir una opción de actualización de concurrencia adecuada.

Concurrencia optimista. Versión de fila: comparando el identificador de fila (normalmente una columna TimeStamp), RDO puede determinar si la fila ha cambiado desde que se leyó. Si es así, se produce un error interceptable.

Concurrencia optimista. Valores de la fila: comparando columna por columna los valores de la fila, RDO puede determinar si ha cambiado desde que se leyó. Si es así, se produce un error interceptable.

Concurrencia optimista por lotes: este tipo de concurrencia utiliza la propiedad UpdateCriteria para determinar la forma de comprobar si las filas han cambiado al emplear el método UpdateBatch.

Métodos Move permitidos con distintas combinaciones de BOF y EOF.

   MoveFirst,               MovePrevious, 

   
   MoveNext,

   MoveLast
       Move < 0
 
    Move 0
   Move > 0


BOF = True, 
   Permitido 
       Error 
                  Error 
    
   Permitido

EOF = False


BOF = False,

EOF = True
   Permitido
       Permitido
                  Error
    
   Error

Ambos True
   Error

       Error

    Error
     
   Error

Ambos False
   Permitido
       Permitido
                  Permitido
   Permitido

Elegir un tipo de cursor
Puede elegir el tipo de objeto rdoResultset que desea crear mediante el argumento tipo del método OpenResultset: el valor predeterminado para Type es rdOpenForwardOnly para RDO y rdOpenKeyset para el control RemoteData. Si especifica rdUseNone en la propiedad CursorDriver, se crea un conjunto de resultados de tipo forward only y de sólo lectura. Cada tipo de rdoResultset puede contener columnas de una o más tablas de una base de datos.

Hay cuatro tipos de objetos rdoResultset basados en el tipo de cursor que se crea para tener acceso a los datos:

· rdoResultset de tipo forward-only: se puede tener acceso y actualizar las filas individuales del conjunto de resultados (cuando se utilizan cursores del servidor), pero el puntero de la fila actual sólo se puede mover hasta el final del objeto rdoResultset mediante el método MoveNext; no se admite otro método.

· rdoResultset de tipo static: es una copia estática de un conjunto de filas que puede utilizar para buscar datos o generar informes. Los cursores estáticos pueden ser actualizables cuando utilizan la biblioteca de cursores ODBC o cursores del lado del servidor, dependiendo de qué controladores se admiten y si se pueden actualizar los datos de origen.

· rdoResultset de tipo keyset: el resultado de una consulta que puede tener filas actualizables. El movimiento dentro del conjunto de claves no está restringido. Un objeto rdoResultset de tipo conjunto de claves es un conjunto dinámico de filas que puede utilizar para agregar, cambiar o eliminar filas de una tabla o tablas de una base de datos subyacente. Los miembros de un conjunto de claves rdoResultset son fijos.

· rdoResultset de tipo dynamic: el resultado de una consulta que puede tener filas actualizables. Un rdoResultset de tipo dynamic es un conjunto dinámico de filas que puede utilizar para agregar, cambiar o eliminar filas de una tabla o tablas de una base de datos subyacente. Los miembros de un objeto rdoResultset de tipo dynamic no son fijos.

Disociar objetos rdoResultset
Cuando se utiliza la biblioteca de cursores por lotes del cliente, RDO le permite desconectar un objeto rdoResultset del objeto rdoConnection utilizado para poblar sus filas si establece la propiedad ActiveConnection a Nothing. Cuando está disociado, el objeto rdoResultset se convierte en una instantánea temporal estática de un cursor local. Se puede actualizar, y se pueden agregar nuevas filas y quitar filas de este objeto rdoResultset. Puede volver a asociar el rdoResultset si establece la propiedad ActiveConnection a otro (o el mismo) objeto rdoConnection. Una vez que se ha vuelto a conectar, puede utilizar el método BatchUpdate para sincronizar el objeto rdoResultset con una base de datos remota.

Para llevar a cabo este tipo de operación de actualización disociada, debe abrir el objeto rdoResultset utilizando un cursor rdOpenStatic y usar rdConcurBatch como opción de concurrencia.

Elegir un controlador de cursores
La elección del controlador de cursores adecuado puede tener un impacto importante en el rendimiento global de la aplicación, en los recursos que el cursor consume y en limitar el tipo o complejidad de los cursores que se pueden crear. Cada tipo de cursor presenta sus ventajas y limitaciones. En muchos casos, lo mejor es no utilizar ningún cursor, ya que a menudo la aplicación no precisa desplazarse por los datos ni realizar operaciones de actualización en un conjunto de claves.

En los párrafos siguientes se indica brevemente la funcionalidad y usos sugeridos para cada uno de los tipos de cursor.

Cursores del lado del servidor
Esta biblioteca de cursores mantiene el conjunto de claves en el servidor (en TempDB), lo que elimina la necesidad de transferirlo a la estación de trabajo, donde consumiría recursos que pueden ser necesarios. Sin embargo, esta opción consume espacio en TempDB en el servidor remoto, por lo que hay que ampliar esta base de datos hasta satisfacer los requisitos. Los cursores creados con el controlador del lado del servidor no pueden contener más de una instrucción SELECT y si lo hacen se producirá un error interceptable. Aún así, puede utilizar el controlador de cursores del lado del servidor con varias consultas sobre conjuntos de resultados. Para ello desactive el cursor creando uno de tipo forward only y de sólo lectura con un tamaño de conjunto de filas de uno. No todos los servidores remotos admiten cursores en el lado del servidor. Observe que este tipo de cursores se activan cuando se utiliza rdUseIfNeeded o rdUseServer en bases de datos de Microsoft SQL Server.

Cursores ODBC en el lado del cliente

Esta biblioteca de cursores crea conjuntos de claves en la memoria RAM local de la estación de trabajo, utilizando también el disco si es necesario. Debido a este diseño, deben realizarse un número de operaciones de red considerablemente mayor para crear inicialmente el conjunto de claves, pero con cursores pequeños no debería suponer una carga significativa para la estación de trabajo o la red. Los cursores ODBC en el lado del cliente no imponen ningún tipo de restricción sobre el tipo de consulta ejecutado. Para los conjuntos de resultados pequeños esta opción ofrece un mejor rendimiento, aunque se degrada rápidamente para conjuntos mayores.

Cursores por lotes del cliente
Esta biblioteca de cursores está diseñada para ocuparse de los requisitos especiales de las actualizaciones optimistas por lotes y otras características complejas de cursor. Los cursores de este tipo son necesarios para disociar conexiones, para el modo por lotes y para actualizaciones de varias tablas. También permiten la obtención retardada de columnas BLOB, cursores en búfer y un control adicional sobre las actualizaciones. Esta biblioteca es más grande que las demás, pero también ofrece un rendimiento mejor en muchas situaciones.

Sin cursores
En los casos en que es necesario obtener filas rápidamente o realizar consultas de acciones sobre la base de datos sin la carga adicional de un cursor, puede indicar a RDO que omita la creación de un cursor. Básicamente, esta opción crea un conjunto de resultados de tipo forward only y de sólo lectura con el valor 1 en RowsetSize. Esta opción puede mejorar el rendimiento en muchas operaciones. Aunque no es posible actualizar las filas ni desplazarse por ellas con un cursor, sí es posible efectuar consultas de acciones independientes para manipular los datos. Esta opción es especialmente útil cuando el acceso a los datos se realiza a través de procedimientos almacenados.
Argumentos de cadena de conexión ODBC
Parámetro
  Especifica

             Ejemplo

DSN

  Origen de datos ODBC 

DSN=MiOrigenDatos;

  registrado por nombre.

(Si se especifica al 

establecer una conexión sin 

DSN, DSN debe ser el último 

argumento)

UID
                Nombre de un usuario 

UID=Victoria;

  reconocido de la base de 

  datos.   

PWD
                Contraseña asociada 

PWD=ChemMajor;

  al nombre de usuario.

    

DRIVER
  Descripción del controlador. 
DRIVER={SQL Server};

  (Observe el uso de llaves para 

  los nombres de controlador 

  que incluyen espacios en 

  blanco).





DATABASE
  Base de datos 


DATABASE=Pubs;

  predeterminada que se va a 

  usar una vez establecida la 

  conexión.






Parámetro
  Especifica

             Ejemplo

DBQ 

  Equivale al parámetro 

DBQ=VHOFLIB;

  DATABASE cuando se

  trabaja contra un SGBD 

  tipo AS/400.
 

SERVER
  Nombre del servidor remoto.
 SERVER=SEQUEL;

WSID
                Identificador de estación de 
WSID=MIP5

  trabajo (nombre de su equipo 

  en la red).


APP

  Nombre de aplicación. En 
APP=Contabilidad

  tiempo de diseño será el 

  nombre del proyecto. En 

  tiempo de ejecución será el 

  nombre del archivo .exe



    

Nota   Algunos controladores ODBC requieren parámetros distintos que no aparecen en esta lista.
Preparar errores al realizar una conexión
Existen diversas razones por las que quizá no pueda conectarse a la base de datos remota. Tenga en cuenta las siguientes condiciones que normalmente pueden impedir que las conexiones se realicen:

      · Puede que el servidor no tenga suficientes recursos de conexión debido a configuraciones administrativas o restricciones de licencia.

      · Puede que el usuario no tenga permisos de acceso a la red, al servidor o a la base de datos con la contraseña proporcionada.

      · El servidor, la red o los puentes de WAN pueden no estar operativos o pueden funcionar más lento de lo esperado.
Elegir una base de datos específica

Una vez establecida la conexión, puede manipular la base de datos asociada al objeto rdoConnection si utiliza el objeto rdoConnection y sus métodos y propiedades. Para los servidores que admiten más de una base de datos por conexión, la base de datos predeterminada:

      · Queda asignada al nombre de usuario por el administrador del sistema de base de datos

      · Se especifica mediante el argumento de conexión DATABASE utilizado cuando se crea el objeto  rdoConnection.

      · Se especifica en la entrada de origen de datos de ODBC registrado.

      · Se selecciona mediante una instrucción SQL como USE <base de datos> enviada con una consulta de acciones.

Todas las consultas ejecutadas en el servidor asumen esta base de datos predeterminada a menos que se haga referencia específica a otra base de datos en la consulta SQL.
Abrir conexiones sin nombres de orígenes de datos

En muchas situaciones es difícil asegurar que existe un Nombre de origen de datos (DSN) registrado en el sistema de destino y, en algunos casos, no es aconsejable crear uno. De hecho, no es necesario un DSN para establecer una conexión si utiliza el protocolo predeterminado de red (canalizaciones con nombre) y conoce el nombre del servidor y del controlador ODBC. En tal caso, puede establecer una conexión sin DSN mediante los siguientes pasos:

1. Asigne el argumento DSN de la cadena de conexión a una cadena vacía (DSN='').

2. Incluya el nombre del servidor en la cadena de conexión.

3. Incluya el nombre del controlador ODBC en la cadena de conexión. Puesto que muchos nombres de controladores tienen más de una palabra, escriba el nombre entre llaves { }.

Nota   Esta opción no está disponible si necesita utilizar otro protocolo de red distinto de canalizaciones con nombre o una de la demás opciones para configurar el DSN como la conversión OEMTOANSI.

Por ejemplo, el siguiente código abre una conexión de sólo lectura de un cursor ODBC en "SEQUEL" de SQL Server e incluye un controlador de error sencillo:

Sub MakeConnection()

Dim rdoCn As New rdoConnection

On Error GoTo CnEh

With rdoCn

    .Connect = "UID=;PWD=;Database=WorkDB;" _

        & "Server=SEQUEL;Driver={SQL Server}" _

        & "DSN='';"

    .LoginTimeout = 5


 .CursorDriver = rdUseODBC

    .EstablishConnection rdDriverNoPrompt, True

End With

Exit Sub

CnEh:

Dim er As rdoError

    Debug.Print Err, Error

    For Each er In rdoErrors

        Debug.Print er.Description, er.Number

    Next er

    Resume Next

End Sub

Modos de funcionamiento de los controladores ODBC

     Normalmente, los controladores ODBC funcionan en uno de estos dos modos:

     · Modo de confirmación automática: cuando no ha iniciado una transacción de forma explícita mediante el método BeginTrans, cada operación ejecutada se transmite inmediatamente a la base de datos cuando se completa.

     · Modo de confirmación manual: cuando inicia una transacción de forma explícita con el método BeginTrans o mediante la función de ODBC SQLSetStmtOption para deshabilitar el modo SQL_AUTO_COMMIT, o al enviar una instrucción SQL para comenzar una transacción (BEGIN TRANS), las operaciones forman parte de una transacción y los cambios no se realizan en la base de datos hasta que use el método CommitTrans. Si la conexión falla antes de ejecutar CommitTrans, o si usa el método RollbackTrans, las operaciones se deshacen, volviendo atrás.

NOTAS :

-  Puede utilizar consultas de acciones SQL que contengan instrucciones de transacciones. Por ejemplo, con Microsoft SQL Server puede utilizar instrucciones de SQL como BEGIN TRANSACTION, COMMIT TRANSACTION o ROLLBACK TRANSACTION. Esta técnica admite transacciones anidadas que pueden no estar admitidas por el controlador ODBC.

-  Normalmente, las transacciones se utilizan para mantener la integridad de los datos cuando debe actualizar filas en dos o más tablas y asegurarse de que las modificaciones realizadas se completan (realizan) en todas las tablas o en ninguna de ellas (se deshacen). Por ejemplo, si transfiere dinero de una cuenta a otra, restaría una cantidad de una cuenta y la sumaría a la otra. Si falla cualquiera de las actualizaciones, las cuentas quedarían sin equilibrar. Utilice el método BeginTrans antes de actualizar la primera fila y, después, si falla cualquier actualización posterior, puede utilizar el método RollbackTrans para deshacer todas las actualizaciones. Utilice el método CommitTrans tras haber actualizado satisfactoriamente la última fila.

-  Cuando se utilizan cursores del servidor, el motor de base de datos usa sus propios recursos para almacenar valores del conjunto de claves. Los valores de los datos se siguen transmitiendo por la red como sucede con los cursores del lado del cliente, pero el impacto en la memoria de las estaciones de trabajo locales y el espacio de disco es reducido.

-  En SQL Server, los cursores del lado del servidor no se utilizan si el cursor es de sólo lectura y de tipo forward-only.

-  Aunque es posible ejecutar funciones de la API de ODBC mediante los controladores hEnv, hDbc y hStmt de ODBC, se recomienda hacerlo con cuidado. El uso inadecuado de funciones arbitrarias de la API de ODBC con estos controladores puede provocar un comportamiento impredecible. No debe intentar guardar este controlador en una variable con el fin de utilizarlo posteriormente, pues su valor puede cambiar.

-  La utilización del método Cancel frente a una consulta de acciones en ejecución tendría resultados imprevisibles. Si la consulta está realizando una operación que afecta a una serie de filas, algunas de ellas podrían quedar modificadas, mientras que otras no. Por ejemplo, si ejecuta una consulta de acciones que contiene una instrucción UPDATE de SQL y usa el método Cancel antes de que la operación se haya completado, se actualizará un número de filas indeterminado, dejando otras sin modificar. Si piensa utilizar el método Cancel para este tipo de consulta de acciones, es conveniente que emplee métodos de transacciones para deshacer o realizar operaciones parcialmente completadas.

-  Si la aplicación requiere acceso a una configuración especial de las opciones de conexión ODBC, deberá establecerla o examinarla con la propiedad hDbc antes de establecer la conexión. Restablecer las opciones de ODBC después de establecer la conexión puede provocar un comportamiento impredecible.

-  Normalmente, una conexión con un servidor remoto situado en una red de área local (LAN) tarda menos de ocho segundos en efectuarse. Las conexiones de Servicio de acceso remoto (RAS) o de Internet pueden tardar mucho más, dependiendo del ancho de banda de la red de área extensa, el tráfico de la red y otros factores.

-  Si utiliza el método Close contra una consulta de acciones en ejecución podría tener resultados imprevisibles. Si la consulta está realizando una operación que afecta a varias filas, algunas de ellas podrían quedar modificadas mientras que otras no. Por ejemplo, si ejecuta una consulta de acciones que contiene una instrucción UPDATE de SQL y usa el método Close antes de que se complete la operación, se actualiza un número indeterminado de filas, dejando otras sin modificar. Si piensa usar el método Close contra este tipo de consulta de acciones, es conveniente que emplee métodos de transacciones para deshacer o realizar las operaciones parcialmente completadas.

-  Para evitar la creación de un procedimiento almacenado temporal para ejecutar la consulta, use la opción rdExecDirect. Esta opción es necesaria cuando la consulta contiene referencias a transacciones o tablas temporales que sólo existen en el contexto de una única operación. Por ejemplo, si incluye una instrucción Begin Transaction de TSQL en su consulta o una referencia a una tabla temporal, debe usar rdExecDirect para asegurar que el motor remoto no se confunde cuando estos objetos estén pendientes al final de la consulta.

-  Aunque es posible ejecutar procedimientos almacenados mediante el método Execute, no es recomendable ya que el valor devuelto y los parámetros de salida del procedimiento se desechan y éste no puede devolver filas. Use el método OpenResultset con un rdoQuery para ejecutar procedimientos almacenados.

-  RDO requiere que el controlador ODBC que utilice admita una serie de opciones que cumplan con el nivel II y admita las funciones SQLNumParams, SQLProcedureColumns y SQLDescribeParam de la API de ODBC para poder crear la colección rdoParameters y analizar los marcadores de parámetro en instrucciones SQL. Aunque se pueden utilizar algunos controladores para crear y ejecutar consultas, si su controlador no admite la creación de la colección rdoParameters, RDO fallará de forma silenciosa y simplemente no creará la colección. Como resultado, cualquier referencia a la colección origina un error interceptable.

-  Las colecciones de RDO 1.0 se comportan de forma diferente a las colecciones de Objetos de acceso a datos (DAO). Cuando se establece con Set una variable que contiene una referencia a un objeto RDO como rdoResultset, el objeto rdoResultset existente no se cierra ni se quita de la colección rdoResultsets. El objeto existente permanece abierto y sigue siendo un miembro de su respectiva colección.

Por el contrario, las colecciones de RDO 2.0 no se comportan de esta forma. Cuando se utiliza una instrucción Set para asignar una variable que contiene una referencia a un objeto RDO, el objeto existente sí se cierra y se quita de la colección asociada. Este cambio está diseñado para hacer más compatible RDO con DAO.

-  Hay drivers que soportan más de una base de datos por conexión. P,e AS/400 con Client Access.

-  Cuando utilizamos un cursor en el servidor, dicho cursor se almacena en la TempDB ( Sql-Server), y si utilizamos el cursor en el PC se almacena en la RAM.
-  Para crear multiquerys con el cursor en el servidor hay que poner la propiedad RowSetZize a 1, lo que supone que el cursor es de sólo lectura y sólo avance.

- El controlador Microsoft SQL Server 6.x establece automáticamente la propiedad Direction de todos los parámetros de procedimientos, por lo que no es necesario establecerla para ninguno de los parámetros de las consultas.

-  Sólo se crea la colección rdoParameters si se ha especificado una consulta con parámetros en el objeto rdoQuery correspondiente.

-  Los objetos rdoQuery suponen una mayor carga que un objeto rdoResultset, por lo que no deben utilizarse objetos rdoQuery si se trata de una consulta sin parámetro o si s´lo se va a utilizar en contadas ocasiones.

-  La propiedad KeysetSize de un objeto rdoQuery determina si un cursor es mixto o está completamente controlado por el conjunto de claves ( Keyset). Si KeysetSize es mayor que cero, el número indicado estará controlado por el conjunto de claves y el resto será dinámico. Hay que tener en cuenta que no todos los controladores soportan cursores mixtos ( p.e versión 2.5 de SQL Server).

-  Las multiquerys no funcionan cuando se trabaja contra un AS/400. Al igual que la llamada a procedimientos almacenados que devuelven filas. 

-  Cuando trabajamos contra un AS/400, para hacer referencia a un fichero hay que poner por delante el nombre de la librería, de la siguiente manera LIBRERIA.FICHERO, separándo la librería del fichero con un punto, y no con una barra (“/”), como ocurre en el SQL nativo del AS/400   

-  El formato de fecha para las sentencias SQL contra un AS/400 son “yyyy-mm-dd”.

-  Se pueden ejecutar procedimientos almacenados incluso cuando llevan parámetros y no tenga que devolvernos un valor de retorno, sin tener que crear un objeto rdoQuery, utilizando directamente un objeto rdoResultset. En Access esto funciona excepto cuando la consulta lleva parámetros. Ejemplo :

SQL-SERVER ( Ejemplo con parámetros
Dim Consulta As rdoResultset

Set Consulta = Conexion.OpenResultset(“pubs..sp_help authors”)

Do While Not Consulta.Eof

   .

   .

Loop

ACCESS ( Ejemplo sin parámetros
Dim Consulta As rdoResultset

Set Consulta = Conexion.OpenResultset(“{Call Ejemplo}”)

Do While Not Consulta.Eof

   .

   .

Loop

ACCESS ( Ejemplo con  1 parámetro
Dim Query as rdoQuery

Dim Consulta as rdoResultset

Set Query = Conexion.CreateQuery("", "{Call Usuario ?}")

Query.rdoParameters(0).Value = "SGISAG"

Set Consulta = Query.OpenResultset(rdOpenStatic)

If Not Consulta.EOF Then

     MsgBox Consulta(0)

     Consulta.MoveNext

End If

ACCESS ( Ejemplo con varios parámetros
Dim Consulta As rdoResultset

Dim Query As rdoQuery

Set Query = Conexion.CreateQuery (“{Call Ejemplo2 (?,?)}”)

Query.rdoParameters(0) = “Prueba”

Query.rdoParameters(1) = “Prueba2”

Set Consulta = Query.OpenResultset()

Do While Not Consulta.Eof

   .

   .

Loop
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